[image: image3.jpg])



[image: image4.jpg]



[image: image5.jpg]



Punto importante por aprender: *Nunca olvides. ¿No puedes ver? Siempre recuerda Dios me rescató.
Suceso de la Biblia: Éxodo 12:1-32.

Vers0 Clave: Éxodo 12:23b, "... y él (Dios) no permitirá que el destructor vaya a tu casa para matarte".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento de la Pascua.
· Necesitan recordar siempre cómo Jesús, como nuestro sacrificio de Pascua, impidió que el destructor nos atrapara.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Asombrado por el poder de Dios y cómo rescata a su pueblo.
· Pasión por recordar siempre cómo Dios nos rescató a través de Jesús.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Recordar vívidamente la historia de rescate de Dios en la Pascua y la cruz.
· Explica cómo Dios ayuda a rescatarlos incluso hoy.
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	Este juego de nombres ayudará a los niños a aprender el valor de la repetición en la memoria.
	· Galletas de animales

	Grupo Grande
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Gordy recuerda." --- Gordy cree que tiene buena memoria pero no puede recordar el nombre del animal que el presentador tenía en Grupo Pequeño.

Video: El príncipe de Egipto — La Pascua. Un extracto de este video comienza 1 hora y 11 minutos después del título de apertura. Comience con Moisés diciendo: “Dios ha venido a mí otra vez. Tome un cordero y marque sus puertas ... "La sección termina después de cuatro minutos con el faraón diciendo:" Usted y su gente tienen mi permiso para ir. Déjame."

Conclusión de Marionetas: "Gordy recuerda" --- Gordy aprende cómo Dios le dio a Jesús, el Cordero de Dios, para rescatarnos de la muerte eterna. 
	· dos puertas (ver la conclusión de "Gordy recuerda")
· cruzar
· Cuenco de pintura al temple roja.
· pincel grande unido a una rama
· lámina de plástico para desorden
· actor con un disfraz de ángel de la muerte (posiblemente una capa negra o una túnica)
· pan de pita, pan de matzo o tortilla
· Video, El príncipe de Egipto, distribuido por DreamWorks Home Entertainment, 1999; ordene en su tienda de videos local o en www.amazon.com 
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	La revisión del evento bíblico mientras se juega un juego, ayudará a los niños a recordar que Dios nos rescató al dar a su Hijo como sacrificio por nuestro pecado.

	· un juego de 20 tarjetas para cada grupo (Apéndice)


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

Suministros:

· Galletas de animales

Reúna a los niños en un círculo y explique:

Vamos a jugar un juego de memoria. Me gustaría que todos pensaran en un animal. Demos una vuelta al círculo y cada persona dirá en qué animal está pensando. Después de que todos hayan dicho su animal, veamos cuántos nombres de animales puedes recordar.

Dependiendo de las edades de los niños y del tamaño del círculo, el éxito no será del 100 por ciento. Si esto no es un desafío, recorra el círculo tres veces nombrando animales antes de preguntar cuántos se pueden recordar. Eso nos ayuda a pasar al segundo juego. Este juego refuerza el valor de la repetición en el recuerdo.

La primera persona a mi derecha comienza recordando los nombres de mis animales y luego diciendo los suyos. Haz eso ahora.

La segunda persona a mi derecha repite mi (s) nombre (s) animal (es) y el (los) nombre (s) animal (es) de la persona a mi derecha, y luego agrega su propio nombre animal. La tercera persona a mi derecha repite el proceso, comenzando con el nombre de mi animal.

Si cada persona nombró tres animales, pídales que digan sus tres y vayan a la siguiente persona que agregue sus tres y así sucesivamente. El proceso continúa hasta que se haya movido alrededor de todo el círculo. Para entonces, todos recordarán los nombres de los animales.

¿Qué hicimos de manera diferente la segunda vez para recordar esos nombres? Los recordamos diciéndolos una y otra vez.

Tengo otra forma interesante de recordar nombres de animales. Aquí hay algunas galletas de animales. Cada uno de ustedes puede tener una galleta de animales. Antes de comerlo, mire al animal que tiene y vea si reconoce qué es. Entonces podrás comer tu galleta animal. Después de que lo hayas comido, dinos cuál es el nombre de tu nuevo animal.

¿Es fácil de recordar el nuevo nombre de tu animal? Sí, porque acabas de comer algo que te recuerda a ese animal.

 

Hoy volvemos a descubrir cómo Dios rescató a su pueblo, a los israelitas, de la esclavitud. Quería que nunca lo olvidaran, por lo que hizo que hicieran algo especial cada año. Esta cosa especial recordó a los israelitas el rescate de Dios. Tuvieron una ceremonia especial y una comida especial. Esa ceremonia y comida, llamada la Pascua, era una forma en que siempre recordaban cómo Dios los había rescatado.

Incluso descubriremos cómo Dios nos da algo especial para comer en nuestra iglesia que nos recuerda hoy su rescate.

Hoy recordaremos nuestro punto principal como una rima. Aquí es cómo va. Lo diré y luego me lo repites.

*Nunca olvides. No puedes ver

 Siempre recuerda Dios me rescata!
Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Presentación de Marionetas: "Gordy recuerda": Gordy cree que tiene buena memoria pero no puede recordar el nombre del animal que el presentador tenía en un grupo pequeño. El presentador le enseña a Gordy cómo Dios usó el recordatorio visual de la Pascua para ayudar a los hijos de Israel a recordar cómo Dios los rescató (Éxodo 12: 1-30).

Video: El príncipe de Egipto, la Pascua, un extracto de este video comienza 1 hora y 11 minutos después del título de apertura. Esta sección comienza con Moisés diciendo: “Dios ha venido a mí otra vez. Tome un cordero y marque sus puertas... "La sección termina después de cuatro minutos con el faraón diciendo:" Usted y su gente tienen mi permiso para ir. Déjame."

Conclusión de Marionetas: "Gordy recuerda": Dios aprende cómo Dios le dio a Jesús, el Cordero de Dios, para rescatarnos de la muerte eterna. Esto se celebra en la Cena del Señor.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus Biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Éxodo 12: 1-32 en sus Biblias.

¿Qué plaga final envió Dios a Egipto? (Éxodo 12:12. Dios enviaría al ángel de la muerte para matar al primogénito, tanto humano como animal.)

¿Qué les ordenó Dios a los israelitas que hicieran para que el ángel de la muerte pasara por encima de sus hogares? (Éxodo 12: 1-11. Debían tomar un cordero que no tenía defectos y usar su sangre para marcar la parte superior y los lados de los marcos de sus puertas. Debían asar y comer el cordero mientras estaban completamente vestidos para estar listos para dejar rapidamente.)

¿Por qué Dios les pidió a los israelitas que celebraran la Pascua cada año? (Éxodo 12: 24-27. Para recordar cuando el Señor pasó por encima de las casas de los israelitas en Egipto y perdonó sus hogares cuando mató a los egipcios.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

Para jugar a este juego de memoria, tu grupo recibirá un conjunto de 20 cartas. Las tarjetas son diez pares de palabras del evento bíblico de hoy. Nota: Copia en cartulina.
Pon todas las cartas boca abajo. Tome turnos para que cada niño dé vuelta dos tarjetas a la vez, como en el juego Concentración. Si un niño obtiene una coincidencia, le dice al grupo cómo esta palabra encaja en el evento bíblico. Si él puede relacionar la palabra con el evento bíblico, puede mantener el partido. Las diez palabras serán:


Una forma divertida de jugar el juego sería dividirlo en dos equipos. Un equipo envía a un representante para que pruebe su memoria y encuentre tarjetas que coincidan, él regresa y su equipo lo ayuda a hacer la conexión del evento bíblico.
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Cuente sobre una película que vio que le recordó a un destructor espiritual. ¿Te asustó? ¿Cómo pudo Dios rescatarte de algo así?

Cuando haces algo realmente malo, ¿qué crees que Dios quiere que recuerdes? (Incluso por las cosas realmente malas que Jesús murió en la cruz para que tu castigo sea eliminado y el destructor no pueda atraparte.)
¿Cómo es la Pascua como la Cena del Señor? (Ambos son celebraciones de una manera especial en que Dios rescató a su pueblo de la muerte. Él ordenó a su pueblo que celebrara ambos. En ambos, Dios usó la sangre del cordero: en el Antiguo Testamento el animal sacrificial, y en el Nuevo Testamento, el Sangre del Cordero de Dios, Jesús. En Éxodo, Dios salvó a su pueblo del ángel de la muerte. La Cena del Señor celebra la muerte de Jesús que nos salva de la muerte eterna.)
Nuestro versículo bíblico clave de Éxodo 12:23 dice: "... él (Dios) no permitirá que el destructor vaya a tu casa para matarte." ¿Cómo ha derrotado Jesús el poder de Satanás en tu vida?

Repitamos el punto que aprendimos hoy: *Nunca olvides. No puedes ver Siempre recuerda Dios me rescata!
Cerrando en Oración:

Deje que los niños le den gracias a Dios por los momentos en que los ha rescatado y también por algo especial que Dios ha hecho por ellos la semana pasada. Regocíjate de que están protegidos del destructor.
Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
Gordy Recuerda

Presentación de Marionetas

A lo largo de la serie, "Dios es nuestro salvador", el presentador usará un sombrero de bombero con la etiqueta "Dios rescatará".

Suministros:

· dos puertas (ver la conclusión de "Gordy recuerda")
· cruzar

· Cuenco de pintura al temple roja.

· pincel grande unido a una rama

· lámina de plástico para desorden

· actor con un disfraz de ángel de la muerte (posiblemente una capa negra o una túnica)

· pan de pita, pan de matzo o tortilla

· video, El Príncipe de Egipto (DreamWorks Home Entertainment, 1999)
Presentador: 
¡Buenos días, niños! Bienvenido a Kingdom Quest. Estamos explorando cómo Dios rescata. Hoy aprenderemos *Nunca olvidaremos. No puedes ver Siempre recuerda Dios me rescata!

Para empezar, estamos hablando de recordar.

Gordy: 
Sí, tengo un gran recuerdo.

Presentador: 
Lo sé, Gordy. Simplemente tuvimos la oportunidad de jugar un juego de memoria justo antes de venir a Grupo Grande.

Gordy: 
Sí, y me acordé de todos en mi grupo.

Presentador: 
Estaba en su grupo. ¿Recuerdas cuál era mi animal?

Gordy: 
Por supuesto que sí.

Presentador: 
Muy bien, Sr. Memoria. ¿Qué era?

Gordy: 
¿Una mofeta?

Presentador: 
No. ¿Qué le haría pensar que elegiría eso para mi animal?

Gordy: 
Bueno, fue solo algo que me recordó a... ¡no importa!

Presentador: 
¿Te acuerdas de mi animal?

Gordy: 
Sí, fue... un cerdo!

Presentador: 
No, no era un cerdo.

Gordy: 
¿No fue?

Presentador: 
Necesitas ayuda con tu memoria. Mi animal era un cordero.

Gordy: 
¡Guau! Mi memoria no es tan buena.

Presentador: 
Está bien olvidar cosas como esa. Pero Dios quiere que recuerdes las cosas importantes.

Gordy: 
¿Qué quieres decir?

Presentador: 
En el evento bíblico de hoy, Dios rescata a su pueblo, a los israelitas, de la esclavitud en Egipto. Quería que siempre recordaran lo que hacía.

Gordy: 
¿Qué hizo él?

Presentador: 
Él los rescató y usó un animal especial para hacerlo.

Gordy: 
¿Un animal especial? ¿Cuál?

Presentador: 
Bueno, fue el animal que elegí en el juego.

Gordy: 
¿Quieres decir una mofeta?

Presentador: 
No, era un cordero.

Gordy: 
Oh, eso es correcto! Un cordero. ¿Cómo usó Dios un cordero?

Presentador: 
Fue la décima plaga en Egipto. Después de cada plaga, el corazón de Faraón todavía estaba duro. No dejaría ir a los israelitas. Pero la plaga final sería la muerte de todos los hombres primogénitos en Egipto. Serían asesinados a menos que las casas estuvieran marcadas con la sangre del cordero.

Gordy: 
¡Guau!  ¡Eso es algo que me gustaría ver!

Presentador: 
Veamos esta parte desde El Príncipe de Egipto. Después de eso, descubriremos cómo Dios dio una comida especial que ayudaría a la gente a recordar siempre que los rescató.
Vídeo
Muestre un extracto del video El príncipe de Egipto que comienza 1 hora y 11 minutos después del título de apertura. Esta sección comienza con Moisés diciendo: “Dios ha venido a mí otra vez. Tome un cordero y marque sus puertas..." La sección termina después de cuatro minutos con el faraón diciendo: "Usted y su gente tienen mi permiso para ir. Déjame."

Gordy Recuerda

Conclusión de Marionetas:
Para el resumen del evento bíblico, se necesita una puesta en escena especial. Construya dos puertas con cajas de refrigeradores u otro tipo de cartón de tal manera que haya marcos de puertas y algún tipo de puerta por la que se pueda entrar. (Se necesitan marcos de puertas visibles.) Si se les graparan marcos de puertas de cartón, podrían usarse pequeños divisores independientes. El papel marrón o el papel blanco de carnicero serían un efecto lo suficientemente cercano para la puerta dentro del marco. 


Detrás de una de las puertas hay un niño que sostiene una cruz a la que se puede ver cuando se abre la puerta. Detrás de la segunda puerta hay una persona que no será visible pero que dará un grito espantoso. Un actor que interpreta el papel del ángel de la muerte debe estar envuelto en una capa o bata negra.
Otros accesorios necesarios son un tazón de pintura al temple rojo, pincel, una rama y pan de pita, una tortilla o pan de matzo.
Gordy: 
¡Guau!  El ángel de la muerte se movió por la tierra de Egipto. Eso fue espeluznante.

Presentador: 
Sí, lo fue. Pero hubo algunos lugares que el ángel de la muerte pasó por alto.

Gordy: 
Sí... uh... ¿Qué lugares eran esos?

Presentador: 
¿No te acuerdas?

Gordy: 
Bueno, sé que se fue a unas puertas y no a otras.

Presentador: 
Gordy, esto es lo que pasó. Está escrito para nosotros en Éxodo 11 y 12. Consulte su Biblia. Como el Faraón no dejaba ir a la gente, Dios envió la décima y más terrible plaga.

Gordy: 
Ese era el ángel de la muerte, ¿verdad?

Presentador: 
Sí. Dios prometió proteger a los israelitas del ángel de la muerte. Debían tomar un cordero sin mancha (lo que significa que es muy perfecto) y matarlo por comida. Usaron una rama para limpiar la sangre del cordero en los marcos de las puertas. Sus casas fueron marcadas con la sangre del cordero.

Use pintura y pincel para pintar un trazo sobre la parte superior de la puerta y los lados de la primera puerta.

Dentro de sus casas, los israelitas comían una comida especial. Dios les dijo que comieran esta comida todos los años para recordarles cómo hizo que el ángel de la muerte pasara por encima de sus casas y los liberara de la esclavitud.

Gordy: ¿Qué había en la comida especial?

Presentador: 
Comieron pan especial que no contenía levadura. Se llamaba pan sin levadura. Sostenga una tortilla, pan de pita o pan de matzo. También tenían cordero asado. Comían esta comida por la noche mientras el ángel de la muerte pasaba por encima de sus casas y golpeaba a los machos primogénitos en todas las casas que no estaban marcadas con la sangre del cordero.

Imaginemos cómo fue cuando vino el ángel de la muerte.

El ángel de la muerte se dirige a la primera puerta marcada con sangre. Él no puede entrar por esta puerta. Se dirige a la segunda puerta, que no está marcada, y entra. Se oye un grito detrás de la puerta.

Presentador: 
Entonces, Dios le dijo a su gente que hiciera una comida especial llamada la cena de la Pascua todos los años. De esta manera, siempre recordarían cómo Dios los había rescatado de la tierra de esclavitud en Egipto. Comieron panes sin levadura y un cordero pascual.

Gordy: 
¿Todavía hacen eso hoy?

Presentador: 
Sí, los judíos todavía practican esto hoy.

Gordy: 
¿Qué hay de nosotros en nuestra iglesia? ¿Cómo recordamos que Dios nos rescata?
Presentador: 
Dios no nos rescata de la esclavitud en Egipto. Dios nos rescata de la esclavitud del pecado. Lo hizo con la sangre del Cordero.

Gordy: 
¿Qué quieres decir?

Presentador: 
Jesús, el Cordero de Dios, murió en la cruz para que nuestros pecados pudieran ser perdonados. Aunque en realidad no lo vemos, cuando confiamos en Jesús como nuestro Salvador, es como si su sangre nos protegiera. Ver este.

En este punto, el ángel de la muerte llama a la primera puerta cubierta por la sangre. Esta vez lo abre y muestra a todos lo que hay detrás de la puerta. Detrás de la puerta hay alguien que sostiene una cruz. El ángel de la muerte huye aterrado.

Presentador: 
La cruz es el signo que nos marca como cubiertos por la sangre de Jesús. El Destructor no puede atraparnos.

Gordy: 
¿Eso significa que nunca moriremos?

Presentador: 
No. Eso significa que cuando morimos, viviremos para siempre con Dios.

Gordy: 
Eso es algo muy bueno para recordar.

Presentador: 
Sí, es por eso que tomamos la Cena del Señor.

Gordy: 
Lo sé. Es una comida especial que tenemos en la iglesia con el vino y el pan.

Presentador: 
Eso es correcto. La Cena del Señor es una forma de recordar que Jesús entregó su cuerpo y sangre para que podamos ser rescatados de la muerte eterna y perdonados nuestros pecados.

Gordy: 
¡Eso es algo que incluso puedo recordar!

Presentador: 
Creo que lo es. Pero practicémoslo todos juntos. Digamos nuestra alegría.

Divide a los niños en cuatro partes. La primera parte dice: "¡Nunca olvides!" La segunda parte dice: "¿No puedes ver?" La tercera parte, "¡Siempre recuerda!" La cuarta parte "¡Dios me rescata!"

Los niños repiten el canto tres veces.

Presentador: 
¡Eso es genial! Gordy, ¿por qué no nos cierras en oración?

Gordy: 
Dios mío, no lo olvidaremos. Siempre recordaremos que nos rescatas. Y así como la sangre del cordero hizo que el ángel de la muerte pasara sobre tu pueblo en Egipto, gracias porque la sangre de Jesús hace que el ángel de la muerte pase sobre nosotros. Como creemos en Jesús, podemos vivir contigo para siempre. ¡Gracias Dios! Amén.

	Cordero
	Egipcios

	Marco de la puerta
	Primogénito

	Sangre
	Esclavitud

	Destructor
	Cruzar

	Pan sin levadura
	Sacrificio

	Cordero
	Egipcios

	Marco de la puerta
	Primogénito

	Sangre 
	Esclavitud

	Destructor
	Cruzar

	Pan sin levadura
	Sacrificio


Fecha:	__________________


Serie:	Dios es Nuestro Salvador
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Nunca Olvides


Como Dios


Te Rescató





CORDERO				EGIPCIOS


MARCO DE LA PUERTA	PRIMOGÉNITO


SANGRE				ESCLAVITUD


DESTRUCTOR			CRUZAR


PAN SIN LEVADURA   	SACRIFICIO
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