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Punto importante por aprender: *Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos.
Suceso de la Biblia: Exodus 19-20. The giving of the Ten Commandments

Verso Clave: Salmo 119: 35, "Guíame por el camino de tus mandamientos, porque estoy contento con ellos".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· Dios nos da los Diez Mandamientos a seguir porque es la mejor manera de vivir.
· Queremos seguir el camino de Dios porque él nos rescató y nos liberó de nuestra esclavitud al pecado.
· Hay consecuencias cuando desobedecemos, pero Dios nos perdona y nos mantiene en su camino.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· La tensión de ser tentado a hacer lo que Dios no quiere que hagamos.
· Satisfacción cuando intentamos obedecer lo que él quiere.
· Amor y temor (temor) por Dios para que ellos quieran hacer lo que él quiere.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifique aquellas áreas en sus vidas que los tientan a salir del camino de seguir a Jesús.
· Ora y recibe el poderoso amor de Jesús en todo lo que hacen.
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Calentamiento de Grupo Chico
	4
	Al jugar "Ruta de aventura", los niños se dan cuenta de que hay muchas tentaciones en la vida. Aprenden que * Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos.
	· cinta adhesiva
· caramelo
· cuenco
· fuente de galletas que se ven deliciosas pero tienen un sabor terrible
· cubo con una trampa para ratones
· cuarto pegado al cartón
· tabla independiente
· pintura lavable
· caja de cartón independiente con una pequeña mirilla
· cubo con agua
· pelotas de ping-pong
· Tiradores de agua con cantidad limitada de agua.
· tirador de agua lleno de agua
· balde de bolas
· cesta o balde
· Señales de entrada y advertencia (ver lección)

	Grupo Grande
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10
13

	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: "Gordy se queda en el camino" --- Gordy comparte cómo sucumbió a la tentación y se desvió del camino en el calentamiento de grupos pequeños.

Presentación Dramática: “Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los diez mandamientos”.

Conclusión de Marionetas: "Gordy se queda en el camino" --- Se recuerda a Gordy quién nos da el poder de permanecer en el camino de Dios.
	· cinta adhesiva
· vagón
· cruzar para colgar alrededor del cuello de un niño o una etiqueta adhesiva grande
· cada uno de los Diez Mandamientos escrito en una hoja de papel de 8 ½ x 11 pulgadas (consulte la página 13 para obtener una lista de los mandamientos en las “Traducciones contemporáneas de los Diez Mandamientos”).
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	La vida es un viaje. Los niños hacen mapas que muestran diferentes tentaciones y el mandato que coincide con la actividad. Esto refuerza el punto de partida.
	· hojas de papel de carnicero o papel de periódico (una hoja para 2-3 niños)
· marcadores
· una copia de “Traducciones contemporáneas de los diez mandamientos”


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos

Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

El camino de aventura es un juego simulado en el que se les pedirá a los niños que sigan un sinuoso laberinto de cintas adhesivas en el suelo. Los niños deben tener sus pies sobre la cinta adhesiva en todo momento. Sin embargo, habrá varios incentivos a lo largo del camino que tentarán a los niños a salir de la cinta de enmascarar.

El giro de estas tentaciones es que, si bien parecen atractivas, tendrán una consecuencia menos que atractiva. Por ejemplo, si un niño se escabulle del camino para tener unas galletas que se ven deliciosas, esas galletas realmente saben mal. O si un niño toma un pedazo de dulce de un plato, hay una película delgada de vaselina en el envoltorio.

Los entrenadores deben decidir cuándo los niños participan en el Camino de Aventura. ¿Será cuando los niños lleguen por primera vez y el camino lleve a su pequeño grupo o habitación? ¿Será después de que se hayan reunido como grupo y se muden a un nuevo lugar donde se configura el camino? En cualquier caso, aclarar las instrucciones.

Instrucciones para el Camino de Aventura:
1. Un letrero al comienzo del camino debe leer: “¡Bienvenido al Camino de Aventura! Mantén ambos pies en el camino en todo momento”.

2. Las instrucciones verbales son las siguientes: “Entrarás al Camino de Aventura. Como todas las aventuras, habrá elecciones que tomar en el camino. Usted es libre de moverse a lo largo del camino y tomar las decisiones que desee. Recuerda que todo el camino debe permanecer en el camino con ambos pies”.

Siéntete libre de crear tus propias tentaciones. Aquí hay algunas ideas para comenzar.

1. Coloque algunos dulces a lo largo del camino y más allá del alcance del camino. Haga que algunos niños los recojan a lo largo del camino. Otros que se pierdan los dulces en el camino estarán ansiosos por salirse del camino para obtener el suyo. Una forma de hacer esto sería tener un tazón de dulces cerca del camino con un cartel adjunto que diga: "Cada niño puede tener tres".

2. Una bandeja de galletas con un cartel que dice “¡Galletas gratis! ¡Toma uno! ”Estas galletas en realidad tienen un sabor terrible.

3. Un cubo con un cartel que dice "¡Peligro! ¡No lo toques! ”Dentro del cubo hay una trampa para ratones que no se puede ver desde el camino. Los niños tendrían que abandonar el camino para ver qué es tan peligroso.

4. Un cuarto tendido en el suelo. El cuarto puede estar pegado a un trozo de cartón o un trozo de papel.
Para una ruta de súper lujo, puede agregar las siguientes tentaciones.

1. Una tabla independiente con pintura húmeda que dice: “Pintura húmeda. No lo toque”. La pintura no será una pintura de tinción permanente, sino que estará húmeda.

2. Una caja de cartón independiente con un agujero. Junto al agujero habrá un cartel que dice: "No mires aquí, hagas lo que hagas". Un personaje disfrazado en el interior podría sacudir el dedo hacia el niño que mira hacia adentro.

3. Un cubo de pelotas de ping-pong con el fondo lleno de agua. El cartel dice: "¿Puedes adivinar qué hay debajo de estas pelotas de ping-pong?"

4. Tiradores de agua colocados en diferentes lugares a lo largo del camino. Si un niño va a recoger el tirador de agua, un pastor escondido rociará al niño. El tirador de agua del niño tendrá una cantidad limitada de agua para que el niño pierda la probable escaramuza.

5. Un cubo de bolas para disparar a una canasta o un cubo fuera del camino. El problema es que, una vez que se disparan estas bolas, la única forma de recuperarlas es alejarse del camino.

Después de la experiencia, reúna a su grupo y hágales preguntas que les ayuden a hablar sobre las opciones y el efecto de las opciones.

¿Qué pasó en tu aventura?

¿Qué tipo de elecciones hiciste?

¿Qué hizo que fuera fácil salir del camino? (Vi cosas que quería. Vi a otros haciéndolo.)
¿Qué te hizo querer permanecer en el camino? (Sabía que eso era lo que debía hacer.)
¿Qué sucedió cuando tomaste decisiones que te sacaron del camino?

¿Qué sucedió cuando tomaste decisiones que te mantuvieron en el camino?

Hoy aprenderemos que *Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos.
Grupo Grande: 20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Presentación de Marionetas: "Gordy se queda en el camino" --- Gordy comparte cómo sucumbió a la tentación y se desvió del camino en el calentamiento de grupos pequeños.

Presentación Dramática: "Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos". El presentador demuestra cómo el camino de la vida puede ser irregular si nos apartamos del camino que Dios nos dio, los Diez Mandamientos.

Conclusión de Marionetas: "Gordy se queda en el camino" --- Se recuerda a Gordy quién nos da el poder de permanecer en el camino de Dios.
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos

Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del Evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.

Usa tus Biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños miren hacia arriba y lean Éxodo 19: 1-6.

¿A dónde fue Moisés a hablar con Dios? (Éxodo 19: 2-3, 20-21. Subió la montaña en Sinaí.)

¿Por qué dijo Dios que la gente debía obedecer sus mandamientos? (Éxodo 19: 5. Para mostrar a todo el mundo que los israelitas eran la "posesión especial de Dios.")
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Por qué crees que Dios eligió la cima de la montaña como lugar de reunión para hablar con Moisés? ¿Por qué crees que Dios estaba dirigiendo a su pueblo para sus vidas? (Él quería que fueran diferentes a otras naciones que adoraban a dioses falsos. Los israelitas habían sido esclavos de los egipcios y no tenían un gobierno propio. Dios era ahora su líder y gobernante.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Haga que los niños recurran a Éxodo 20 en sus Biblias.

Mira la primera parte de este capítulo. Aquí es donde se encuentran los Diez Mandamientos. Lea por su cuenta hasta que crea que ha encontrado uno de los mandamientos. Luego levante la mano y léala al grupo.


Después de que un niño lea (o escuche) un mandamiento, pregunte lo siguiente.

¿Quién puede dar un ejemplo de una manera en que podríamos guardar este mandamiento por algo que hacemos o por algo que elegimos no hacer?

Continúe la discusión durante cuatro o más mandamientos, luego dé las siguientes instrucciones.

Actividad de Aplicación:

Suministros:

· hojas de papel de carnicero o papel de periódico (una hoja para 2-3 niños)
· marcadores
· Copia de “Traducciones contemporáneas de los diez mandamientos”.

Vamos a dividirnos en grupos de tres para que pueda hacer su propia hoja de ruta. Tendrás una hoja de papel de carnicero y algunos marcadores. Dibuja una cruz en el centro de tu papel. Luego, dibuja una carretera en tu papel que vaya de un extremo al otro e intersecte tu cruz. Haga el camino lo suficientemente ancho para que pueda escribir mandamientos en el camino.

Lee los mandamientos y ponlos en tus propias palabras. Escribe cada mandamiento en una sección del camino. Si tres de ustedes están haciendo esto, pueden tener varios mandamientos diferentes escritos en su camino.

Fuera del camino, escriba ejemplos de tentaciones o pecados que nos alejen del camino de los Diez Mandamientos. Luego puedes decorar tu mapa de carreteras de la forma que desees.

Cuando los niños terminen su camino de los Diez Mandamientos, continúe con:

¿Sabes que solo hay una persona que se mantuvo en el camino de Dios a la perfección y guardó todos los mandamientos de Dios? ¿Sabes quien es?

Sí, su nombre es Jesús. Por eso tenemos la cruz en medio de nuestros caminos. Jesús murió por nosotros porque no podemos permanecer perfectamente en el camino de Dios. Él es nuestro salvador. Jesús no solo nos liberó de las consecuencias de nuestras malas acciones, sino que también es nuestro ejemplo perfecto. Él nos ayuda a permanecer en el camino de Dios.

Nuestro versículo clave para hoy del Salmo 119: 35 dice: "Guíame por el camino de tus mandamientos, porque estoy contento con ellos."
¿Cómo podemos ser felices en el camino de los mandamientos de Dios? (Porque es la mejor manera de vivir. Ya que Jesús nos rescató, queremos servir a Dios con nuestro amor y obediencia.)
Hoy aprendimos que *Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos.

Cerrando en Oración:

Para terminar la oración, invite a todos a confesar en silencio las formas en que se han salido del camino en la última semana o dos. Anuncie la gracia y el perdón de Dios para ellos a causa de Jesús. Ahora pida que oren y compartan en voz alta algunas de las cosas que podrían hacer para amar mejor a Dios y amar a los demás.

Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos
Gordy se queda en el Camino 

Presentación de Marionetas

Suministros:

· cinta adhesiva

· vagón

· Cruce para colgar alrededor del cuello de un niño o una pegatina grande en forma de cruz.

· cada uno de los Diez Mandamientos escritos en una hoja de papel de 8 ½ x 11 pulgadas

El presentador finge que está caminando y balanceándose mientras intenta mantener ambos pies en un camino. A partir de aquí, comienza la presentación.

Presentador: 
¡Buenos días, chicos y chicas! ¿Cómo hiciste con permanecer en el camino? A veces es un poco complicado, ¿no?

Gordy: 
(aparece) ¿complicado? ¡Diré! Me engañaron cuando me salí del camino para recoger ese cuarto. Estaba pegado al papel (o cartulina).
Presentador: 
Gordy, no deberías haber estado fuera del camino de todos modos.

Gordy: 
Bueno, ¡no debería haber habido un cuarto allí!

Presentador: 
Pero así es con la tentación. Cuando pasamos por la vida, a menudo nos sentimos tentados con cosas que Dios no quiere que hagamos.

Gordy: 
Sí, ¡pero él no pega los cuartos!

Presentador: 
Él nos dice que cuando nos salimos del camino de seguirlo y sus órdenes, generalmente tenemos malas consecuencias.

Gordy: 
¿Qué se supone que debo hacer? ¿Solo caminar y dejar el barrio allí?

Presentador: 
¡Exactamente!

Gordy: 
No eres divertido Probablemente también dirías que no debería haber recibido ese caramelo.

Presentador: 
¿Te apartaste del camino para conseguirlo?

Gordy: 
Por supuesto que sí.

Presentador: 
Entonces no deberías haber recibido ese caramelo.

Gordy: 
¿Qué va a doler eso? Después de todo, hubo otros niños que lo hicieron. (Nombre niños específicos, si es posible.)
Presentador: 
Puede ser difícil, pero ¿no lo ves? Cuando nos salimos del camino de Dios, generalmente tenemos malas consecuencias. Es por eso que Dios quiere que nos mantengamos en su camino para que no nos lastimemos con nuestras propias malas decisiones.

Gordy: 
¡Pero no creo que pueda permanecer en el camino!

Presentador: 
Gordy, déjame leerte algo que pueda ayudar. Este es el evento bíblico de cómo *Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos.
Dios nos Muestra el Mejor Camino a Seguir

Los Diez Mandamientos 

Presentación Dramática
Presentador: 
Esto es de la Biblia en Éxodo 19 y 20.

Dos meses después de que los israelitas salieron de Egipto, Dios los guió al desierto de Sinaí. Ahora estaban parados frente a la montaña en la que Dios había aparecido a Moisés como una zarza ardiente. En esta gran montaña amurallada, Dios le daría a Moisés y a su pueblo instrucciones sobre cómo mantenerse en el camino de Dios. ¿Alguien recuerda el nombre de esta montaña? (Monte Sinaí o Monte Horeb.)
Moisés subió a esta montaña para hablar con Dios. Dios le dijo que le dijera a la gente: “Has visto cómo te rescaté de la esclavitud en Egipto y cómo te he cargado y te he traído a mí mismo. Ahora, si me obedeces y mantienes mi contrato contigo, de todas las naciones serás mi tesoro”.

Entonces Moisés volvió al pueblo y les dijo esto. La gente estaba dispuesta a hacer todo lo que el Señor había dicho.

Luego, Dios una vez más llamó a Moisés a la montaña para que Dios pudiera reunirse con él. Esta vez Moisés se llevó a Aarón, su hermano, que era el sacerdote. Los dos hijos de Aaron y otros 70 líderes subieron la montaña. A nadie más se le permitió ir. Todos estos hombres vieron la gloria de Dios. No vieron la plenitud de su gloria, pero vieron cuán maravilloso y majestuoso era Dios.

El Señor le dijo a Moisés: “Ven a mí y quédate conmigo. Le daré tablillas de piedra con las leyes y los mandatos que he escrito para la instrucción de la gente”.

Entonces Moisés le dijo a Aarón ya los líderes que cuidaran a la gente mientras él estaba con el Señor. Moisés se llevó a Josué con él y subió a la montaña.

Mientras Moisés estaba en la montaña, una nube vino y la cubrió durante seis días. En el séptimo día el Señor llamó desde la nube. Invitó a Moisés a entrar en la nube para estar en su presencia. Para todos los israelitas, esta nube en la montaña parecía un fuego consumidor y estaban asustados.

Moisés se quedó en la montaña por 40 días y 40 noches. Durante ese tiempo, Dios esculpió los Diez Mandamientos en tablas de piedra. Tenemos esos mismos comandos hoy. Cuando seguimos esos mandamientos, es como permanecer en el camino que Dios quiere que sigamos.

Déjame mostrarte lo que quiero decir. Necesito un voluntario de la audiencia. Mi voluntario tendrá que subir a este vagón y prepararse para avanzar por este camino. Esta persona en el vagón es como la vida de cada persona porque estamos en un viaje.

¿Hacia dónde vamos? Necesitamos un camino a seguir para que podamos ir por el camino correcto. ¿Cuál es el camino? El camino es los Diez Mandamientos. Estas son reglas para vivir que nos muestran la manera en que Dios quiere que vivamos.

Cualquiera puede viajar fuera del camino, pero eso no sería bueno. Cuando viajamos por el camino, estamos haciendo lo que Dios quiere. Este camino es como nuestro mapa de ruta para la vida. Leamos estos mandamientos.

Por adelantado, haga que cada mandamiento se imprima en una hoja de papel de 8 ½ x 11 pulgadas (consulte “Traducciones contemporáneas de los Diez Mandamientos” para obtener una lista de los mandamientos.)
Después de leer cada mandamiento, coloque el papel frente al carro para crear un camino. (El carro permanece estacionario en este punto.)

Ahora necesitamos que el carro siga el camino correcto. ¿Quién crees que nos da el poder de recorrer el mejor camino? Si es Jesús Imagínate a ti mismo en el carro y Jesús te da el poder de avanzar por el camino de Dios. Jesús tiene poder porque obedeció perfectamente los mandamientos cuando vino como el Hijo de Dios para vivir como persona.
Jesús dio su vida para morir en la cruz por todas las veces que nos hemos salido del camino. Él pagó por nuestros pecados. Por eso, nos da el poder del perdón que nos ayuda a querer hacer lo correcto y seguirlo.

Pídale a otro voluntario que venga y coloque una cruz sobre él. Él será el personaje de Jesús que jalará el carro a lo largo del camino.

¿Alguna vez nos veremos tentados a salimos del camino y no haremos lo que Dios quiere? Por supuesto. Pero sería como si nosotros sacáramos el asa de la mano de Jesús y apartáramos el carro del camino. Puede ser bastante accidentado fuera del camino.

El presentador puede sacudir el carro para mostrar qué tan irregular puede ser cuando se rompen los mandamientos.

¿Cuáles son algunas tentaciones que podemos enfrentar?

La gente de la audiencia puede dar ejemplos como, "Si mi madre me dice que no juegue pelota en la calle pero no escuchamos". Cada vez que se da un ejemplo, el presentador puede sacudir el carro.

Cuando fallamos y nos apartamos del camino, Jesús nos ofrece el perdón. *Dios puede mostrarnos el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos.

Gordy se queda en el camino

Conclusión de Marionetas:
Gordy: 
¡Eso es genial! ¿Puedo montar en el carro?

Presentador: 
Tal vez más tarde, Gordy. El vagón es solo para mostrarnos cómo podemos permanecer en el camino. Lo entiendes?

Gordy: 
¡Sí! Se supone que debemos pasar por encima de esos pedazos de papel porque si nos salimos del camino, se vuelve irregular y nos agitas.

Presentador: 
Eso es porque es un viaje lleno de baches cuando se sale del mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos. El Salmo 119: 35 dice: "Guíame por el camino de tus mandamientos, porque estoy contento con ellos".

Gordy: 
Si, entiendo * Dios nos muestra el mejor camino a seguir: los Diez Mandamientos. ¡Pero todavía quiero montar en el carro!

Presentador: 
¿Y supongo que quieres que te jale?

Gordy: 
¡Claro!

Presentador: 
Está bien. Antes de hacer eso, dime quién soy en esta foto. Si viajar en el carro es como vivir tu vida y los Diez Mandamientos es el camino que Dios quiere que sigas, ¿quién te da el poder para seguir ese camino?

Gordy: 
¡Tú sí!

Presentador: 
No. ¿Quién tira del carro?

Gordy: 
¿Un voluntario de la audiencia?

Presentador: 
No, Gordy. ¿Quién nos da el poder de permanecer en el mejor camino, el poder de guardar los mandamientos?

Gordy: 
Bueno, déjame ver...
Presentador: 
Él también tiene el poder de perdonarnos.

Gordy: 
Está bien, eso sería...
Presentador: 
Ya sabes. Él vive en nuestros corazones cuando confiamos en él.

Gordy: 
Bueno, uh...
Presentador: 
Gordy, tú lo sabes. Él es el Hijo de Dios.

Gordy: 
Estoy tratando de pensar...
Presentador: 
Su nombre comienza con "J."

Gordy: 
¡Oh, lo tengo! Jonah

Presentador: 
Gordy! ¿Qué quieres decir?

Gordy: 
Oh, solo estaba bromeando. Todos sabemos que es Jesús quien nos da el poder de permanecer en el camino. Ahora, ¿qué hay de ese paseo en carro?

Presentador: 
Lo haremos justo después de Kingdom Quest. ¿Por qué no nos cierras con oración?

Gordy: 
Está bien Querido Jesús, gracias por dar tu vida por nosotros para que tuviéramos el poder de seguir el mejor camino y ese es el Diez Mandamientos. Gracias por haber caminado a la perfección en el camino que nos precede. Si nos salimos del camino y el camino se llena de baches, perdónanos y regrésanos al camino de los Diez Mandamientos y siguiéndote. En el nombre de Jesús, amén.
Traducciones Contemporáneas de los Diez Mandamientos
Tenga en cuenta que los diferentes cuerpos de la iglesia numeran los mandamientos en orden diferente. Los luteranos, los episcopales y los católicos suelen enumerarlos de la siguiente manera:

1. No tendrás otros dioses.

2. No hagas mal uso del nombre de Dios.

3. Mantener el día de reposo santo.

4. Honra a tu padre y madre.

5. No matarás.

6. No cometerás adulterio.

7. No robarás.

8. No darás falso testimonio.

9. No codiciarás la casa de tu prójimo.

10. No codiciarás la esposa de tu prójimo o cualquier otra cosa que pertenezca a tu prójimo.

Los cuerpos eclesiásticos, como los bautistas, los metodistas y los evangélicos, suelen contar los mandamientos de la siguiente manera:

1. No tendrás otros dioses.

2. No harás imágenes grabadas.

3. No hagas mal uso del nombre de Dios.

4. Mantener el día de reposo santo.

5. Honra a tu padre y madre.

6. No matarás.

7. No cometerás adulterio.

8. No robarás.

9. No darás falso testimonio.

10. No codiciarás la casa, la esposa o cualquier otra cosa que pertenezca a tu prójimo.
Fecha: 	__________________


Serie:	Dios es Nuestro Salvador


Verano Año  2, Lección 8





Lo que hacen las personas rescatadas





Para los niños más pequeños Lea el pasaje en voz alta y pídales que levantan la mano cuando oigan un mandamiento leer.








Kingdom Quest Año 2 - Lección 8 - 1
Copyright 2019 Kids Kount Publishing, Omaha, NE  68137, www.kidskountpublishing.com. 

Unless otherwise noted, all Scripture verses are from GOD’S WORD®. Copyright 1995 by God’s Word to the Nations.

Permission to photocopy Kids Church and Kingdom Quest materials granted to purchaser only for local church use.

