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Punto importante por aprender: * Jesús es nuestro reparador de cuerpo y alma. 
Suceso de la Biblia: Marcos 2: 1-12, Jesús sana al paralítico.
Verso Clave: Marcos 10: 27b, "... Todo es posible para Dios".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento bíblico de Jesús sanando al paralítico llevado a Jesús por sus amigos.
· Aún mayor que el poder de Jesús para sanar es su poder de perdonar.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Empatía por los discapacitados.
· El remordimiento por su propio pecado y la necesidad de ser sanado con el perdón de Dios.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifique aquellas áreas en sus vidas que parecen imposibles para ellos, pero posibles con Jesús.
· Identificar enfermedades físicas en sus vidas que necesitarían a Jesús como sanador.
· Identificar enfermedades espirituales (pecados) en sus vidas que necesitan curación.
· Identifique las necesidades de sanación física o espiritual en otros por quienes pueden orar.

MAPA DE LA LECCIÓN
	DESTINO
	PAGINA #
	DESCUBRIMIENTOS EN TU JORNADA
	MATERIALES NECESARIOS
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(Reparador de alma y cuerpo)

Reparador de Cuerpo- oraciones por mi salud

Reparador de Cuerpo- oraciones por mi salud

Todo es possible para Dios
(Marcos 10:27)

Reparador de Alma- Oraciones por mi perdén

Reparador de Alma —
Oraiones por el arrepentimiento de otros




Calentamiento de Grupo Chico
	3-4
	Los niños tienen que trabajar juntos como un equipo para hacer una tarea aparentemente imposible.
	· cinta de enmascarar o dos piezas de hilo
· pedazo de papel con: "Todo es posible para Dios" escrito en él

	Grupo Grande
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	4
9-11

11-12

13-15
	Visión general

Show del Juego "Conoce a Dios / Hombre": a los participantes se les hacen preguntas para entregar el descriptor de hoy de "Hombre /Dios."
Presentación de Marionetas: “Jesús, nuestro sanador” Gordy saca un tapete de bienvenida. El Sr. Rey señala que Jesús sana a las personas en sus cuerpos y también sana sus almas a través del perdón de los pecados.

Boceto Dramático: “Jesús, el reparador del cuerpo y del alma”: un narrador lee el evento bíblico de Mateo 2: 1-12 mientras conversa con un reparador del techo.

	· Gordy
· artilugio utilizado para las llamadas de bingo, que mezcla las bolas y lanza una bola a la vez. Echa un vistazo a eBay para precios muy reducidos. (Opción: Poner todas las pelotas de ping-pong en un recipiente y sacarlas a mano)
· conjunto de juegos (vea la Lección 33)
· chaqueta deportiva
· grandes carteles con letras (podrían ser piezas de papel de construcción con letras en negrita)
· Tablero de juego para cartas que se adjuntarán a (Opción: núcleo de espuma o cartulina)
· campana, bocina o timbre (2-4)
· Alfombra de bienvenida
· traje para un reparador del techo (jeans, camisa de trabajo, cinturón de herramientas o traje de época)
· pequeña escalera
· varias tejas del techo movidas
· cinta métrica
· lata de silly string

	Aplicación de Grupo Chico
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	5-8


	Mientras los niños hacen una estera de oración de papel para recordarles el evento bíblico, discuten y oran acerca de cosas en nuestro cuerpo que necesitan reparación y también cosas en nuestro espíritu que necesitan reparación.
	· copias de la hoja recortada titulada “Jesús, nuestro sanador” en varios colores de papel (pág. 16)
· tijeras
· Biblia para que cada niño lea.


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
La lección de hoy presenta a Jesús como nuestro sanador. Comunmente, el tiempo de calentamiento es muy claro al presentar el tema para el día. Hoy y a lo largo de esta serie, sin embargo, el calentamiento debe ser mucho más sutil al exponer el tema del día. La razón de esto es que la presentación del grupo grande será en un formato de programa de juegos. Los concursantes intentarán adivinar el tema del día. Por lo tanto, hoy no queremos mencionar abiertamente de antemano que Jesús es nuestro sanador. Incluso si esto no se habla claramente, los niños participarán en una actividad de calentamiento relacionada con el tema.
Suministros necesarios: cinta de enmascarar o dos piezas de hilo, un pedazo de papel con: "Todo es posible para Dios" escrito en él.

Con cinta o hilo de enmascarar, haga dos líneas en su área de 10 a 20 pies de distancia. Sin que los niños vean el mensaje, arruga el pedazo de papel y tíralo detrás de una línea. Haga que los niños se paren detrás de la otra línea. El objetivo es que encuentren una manera de recuperar este pedazo de papel arrugado detrás de la otra línea y traerlo de vuelta detrás de su línea.

Lea las siguientes instrucciones:

Ustedes deben trabajar juntos como un equipo. Todos ustedes comenzarán detrás de esta línea. Tu objetivo será recuperar este pedazo de papel arrugado detrás de la otra línea hasta detrás de la línea. Cuando complete su misión, leeremos el mensaje en el papel.

Para hacer esto, hay desafíos especiales que enfrentará. Quien tome el pedazo de papel debe indicar que, de repente, sus brazos y piernas no funcionarán. No podrán caminar, saltar, gatear o deslizarse. Todo lo que pueden hacer es aferrarse al papel. Ni siquiera pueden tirar el papel o tirarlo. Y, uno de ustedes, o dos, o incluso tres de ustedes no pueden cargarlo.

Ahora, ¿cómo va a recuperar el papel detrás de su línea? Hable de ello en grupo y, si lo desea, volveré a leer las instrucciones.

El truco para el desafío es que nunca se dijo que más de tres de los niños no podían cargar con la persona que sostenía el papel arrugado. Por lo tanto, la respuesta es que todos los niños ayuden a llevar al niño paralizado con el papel arrugado sobre su línea.

Después de tres minutos, el juego ha terminado. Si los niños no alcanzaron el éxito, dígales que les dará una pista y otra oportunidad justo después de terminar de hablar sobre estas preguntas. Si lograron el éxito, todavía discuta estas preguntas.
Nombra algo que una vez intentaste hacer muy difícil de hacer, pero no pudiste hacerlo porque parecía imposible.

Después de que cada niño haya compartido, pregunte si alguien puede ayudar con la tarea que parecía imposible. Después de discutir proceder.

Si no lograron el éxito en la actividad, díganles esto:

Aquí hay una pista: dije que una, dos o tres personas no podían ayudar a la persona paralizada con el papel arrugado. ¿Pero dije algo sobre más de tres?

Los niños rápidamente encontrarán la solución y traerán su papel.

Una vez que haya recuperado el papel, abra y lea Marcos 10: 27b:

"Todo es posible para Dios".

  Si todo es posible para Dios, ¿cuáles crees que son las cosas más difíciles para él?

Después de que los niños hayan discutido, concluya con:

Hoy descubriremos algo que Dios pudo hacer, pero fue tan difícil que le costó todo lo que tenía.
Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Visión general

Show del Juego "Conoce a Dios / Hombre": a los participantes se les hacen preguntas para entregar el descriptor de hoy de "Dios / Hombre".

Presentación de Marionetas: “Jesús, nuestro sanador” --- Gordy saca un tapete de bienvenida. El Sr. Rey señala que Jesús sana a las personas en sus cuerpos y también sana sus almas a través del perdón de los pecados.

Boceto Dramático: “Jesús, el reparador del cuerpo y del alma”: un narrador lee el evento bíblico de Mateo 2: 1-12 mientras conversa con un reparador del techo.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlos cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Marcos 2: 1-12 en sus Biblias.

¿Qué estaba mal con el hombre que fue traído a Jesús? (Marcos 2: 3. Estaba paralizado. No podía moverse ni caminar.)

¿Cómo llegó a ver a Jesús? (Marcos 2: 4. Otros cuatro hicieron una abertura en el techo y lo llevaron a la sala llena de gente con Jesús.)
¿Qué le dijo Jesús al hombre paralizado antes de hacerlo caminar? (Marcos 2: 5. "Tus pecados son perdonados".)

¿Por qué fue sorprendente que Jesús anunció que los pecados del hombre fueron perdonados? (Marcos 2: 6-7. Solo Dios puede perdonar los pecados. Además, Jesús habló primero de perdonar los pecados en lugar de curarlo para que pudiera caminar.)
¿Qué hizo Jesús para demostrar a los líderes religiosos que tenía el poder de perdonar los pecados? (Marcos 2: 10-12. Curó al hombre paralítico para que pudiera caminar.)

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Qué le tomó a Jesús perdonar los pecados del hombre así como los pecados de todo el mundo? (Su muerte en la cruz.)
¿Cuál crees que es más difícil, curar el cuerpo de alguien o morir para perdonar sus pecados?

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Actividad de Aplicación:

Suministros necesarios: copias de la hoja recortada titulada “Jesús, nuestro sanador” en varios colores de papel, tijeras

Mientras los niños hacen una estera de oración de papel para recordarles el evento bíblico, hablen sobre cosas en nuestro cuerpo que necesitan reparación y también en nuestro espíritu que necesitan reparación. El producto terminado será una alfombra de oración tejida que les recordará a los niños la colchoneta vacía después de que Jesús sanó al paralítico.
Instrucciones para hacer la estera de oración tejida:

De la mano a los niños las hojas recortadas y las tijeras. Haga que los niños recorten el papel por la mitad a lo largo de la línea. Luego, doblando la mitad derecha del papel en la línea de puntos, haga que los niños recorten las cuatro líneas. Asegúrese de cortar comenzando en el pliegue. Esta mitad de la hoja tendrá 5 ranuras en las que se pueden tejer las otras hojas de papel.

Recorte las cinco tiras de papel de la otra mitad del papel (cada una de estas tiras tiene un título y un tema que se tratará).

Después de discutir cada tema, haga una breve oración sobre lo que ha discutido. Luego, teje esa tira en el otro papel con hendiduras. Cinco veces a lo largo de la actividad habrá oraciones. Puede rotar el privilegio de oración entre los niños o pedir más de una oración cada vez.
Discusión:


1. Reparador del cuerpo: oraciones por mi curación.

¿Hay algo en tu cuerpo ahora que necesita curación? ¿Por qué podemos orar?

Jesús es nuestro reparador del cuerpo. ¿Puede alguien compartir un momento en el que oró por sanidad y Dios le respondió?

¿Alguna vez oraste y Dios no parecía responder? (Incluso si Dios contesta, "no" o "aún no" a nuestras oraciones, todavía quiere que confiemos en él como nuestro sanador.)
Haga que los niños tejan esa tira en la colchoneta. Ore brevemente por las necesidades que se mencionaron en la discusión.

2. Reparador de cuerpo –- Oraciones para la curación de otros.

Si estuvieras paralizado, ¿qué extrañarías más de no poder caminar?

¿Conoces a alguien que está paralizado o está muy, muy enfermo?

¿Puede la fe de alguien ayudar a otra persona a estar bien? (Sí, vea Marcos 2: 5. Jesús notó la fe de los amigos que trajeron al paralítico).

¿A quién conoces que necesita curación especial en su cuerpo?

¿Cuánta diferencia crees que harían tus oraciones?

Haga que los niños tejan esa tira en la colchoneta. Ora por las necesidades mencionadas en la discusión.

3. Reparación de alma –- Oraciones por mi perdón.

¿Alguna vez has hecho algo que no era lo que Dios quería y te sentías fatal por dentro? Tu alma necesita sanación; ¿Cómo se puede curar? (Perdón.)

¿Qué tuvo que hacer Dios para sanar nuestras almas y darnos el perdón? (Jesús tuvo que morir en la cruz.)

Si confiamos en Jesús como nuestro Salvador, entonces podemos ir a él, confesar nuestros pecados y saber que nos perdona. Jesús sana nuestra alma. Piensa en algo que has hecho esto la semana pasada que no es agradable a Dios. Menciona esto en oración a Dios en este momento. Entonces, oremos en voz alta para que Dios perdone nuestros pecados y sane nuestras almas.

Haga que los niños tejan esa tira en la colchoneta. Ora por las necesidades mencionadas en la discusión.

4. Reparador de alma –- Oraciones por el arrepentimiento de los demás.

Oremos por otros que necesiten el perdón de Dios y que se nieguen a creer en Jesús, como lo hacen los escribas en la lección de hoy. ¿Conoces a alguien que no conoce a Jesús o no confía en él para que lo perdone? (Discutir.)

Oremos por ellos en este momento.

Haga que los niños tejan esa tira en la colchoneta. Ora por las necesidades mencionadas en la discusión.

5. Todo es posible para Dios.

¿Cuál crees que es más difícil para Jesús hacer? ¿Para sanar nuestro cuerpo o para sanar nuestra alma? (Pista: todo lo que hizo Jesús para curar el cuerpo paralizado fue decirle al hombre que tomara su camilla y se fuera a casa, pero ¿qué tenía que hacer Jesús para perdonar los pecados del hombre?) ¿Verdad? Tuvo que morir en la cruz. Porque Jesús hizo esto, todo es posible para Dios.

Cada persona comparte una cosa por la que estás agradecido que Dios ha hecho posible para ti.

Teje esa tira en la colchoneta.

La estera que has hecho es una estera vacía, al igual que la estera que tenía el paralítico. Le habían quitado una enfermedad y podía caminar. También, sus pecados habían sido levantados de él y su alma fue reparada.

Oramos por muchas cosas mientras hacíamos este tapete, así que llamémoslo nuestro tapete de oración. Nos puede recordar que *Jesús es nuestro reparador de cuerpo y alma.

Cerrando en Oración:

Gracias a Dios que todo es posible para él. Agradézcale por enviar a Jesús que dio todo, incluso su vida, para que sea nuestro reparador de nuestro cuerpo y alma. Ore para que todos tengan una mayor confianza en Jesús y para que sean tan buenos amigos como aquellos en el evento bíblico que harían todo lo posible para ayudar a su amigo a encontrarse con Jesús y recibir su sanidad.

Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
 “Conoce a Dios /Hombre” Muestra de Juegos
El formato de grupo grande para la serie "Conoce a Dios / Hombre" es un programa de juegos. El presentador del grupo grande es el presentador del programa de juegos y Gordy es un asistente que comenta comentarios durante el programa. Inmediatamente después del programa de juegos, Gordy ayuda a presentar el tema discutido ese día. Lo hace con un breve cuadro de diálogo con guión, en el que presenta una vista típica de un niño de tercer grado.

Cuanto más creativo sea el set para este programa de juegos, más divertido puede ser para adultos y niños por igual. De antemano, reúna a los adultos para ayudar con accesorios especiales o decoración. El presentador del grupo grande debe tener una chaqueta deportiva brillante o colorida o algo que sirva como disfraz de presentador de juegos. Esto ayudará a los niños a saber cuándo está funcionando como presentador de un programa de juegos y cuándo está presentando el evento bíblico.

A lo largo de la serie, se necesitarán grandes carteles con letras para formar la palabra misteriosa y proporcionar un efecto visual al juego. Por ejemplo, la palabra misteriosa de hoy es "sanador". El Dios / Hombre, Jesús, es un "sanador". Se necesitan seis carteles con las letras que deletrean "sanador". Numera las letras como abajo. A medida que los participantes contestan preguntas, estas cartas se adjuntan o se entregan en la pizarra o en la pared. Sea creativo en sus propias instalaciones sobre cómo se pueden publicar estas cartas. El núcleo de espuma o la cartulina podrían ser un excelente respaldo.

El formato del juego funciona de la siguiente manera:

 El comienzo oficial viene con los niños cantando el tema "Dios / Hombre" o una canción de su elección que realza el tema. Será utilizado en toda la serie. Para recibir tu copia gratuita de la música, Descargar.
 https://www.youtube.com/watch?v=-3AvrBsj_zU
Gordy luego presenta al presentador de juegos. El anfitrión del programa de juegos da la bienvenida a todos los participantes al juego “¿Quién es el Dios / Hombre?” (Un signo del programa de juegos sería útil). Luego, seleccionarían al azar a los participantes del contenedor de la pelota de ping-pong. Dos niños y dos niñas deben ser seleccionados para representar al equipo de cada género. Ofrezca a los niños la opción de elegir a alguien cerca de ellos para que los sustituya si no quieren venir y ser parte del espectáculo. Esto compensará a los niños que son tímidos.

El programa de juegos se lleva a cabo antes de que se lea el evento bíblico. Los niños adivinan las respuestas, pero luego están mejor preparados para escuchar los puntos principales de la lectura de la Biblia que se lee después del programa de juegos.
El presentador del programa de juegos leerá una pregunta y los participantes emitirán un pitido con una campana, una bocina o un timbre. Quienquiera que suene primero, contesta la pregunta. Si emiten un pitido antes de que se formule la pregunta por completo, el anfitrión no le dirá el resto de la pregunta. Si responden la pregunta correctamente, tienen la oportunidad de ver una de las cartas que se colocarán en la pizarra. Tendrán cinco segundos para adivinar cuál es la palabra que describe quién es nuestro Dios / Hombre. Si no responden correctamente a la pregunta después de emitir un pitido, el otro equipo puede responder la pregunta siguiendo una pista adicional. Si ese equipo responde correctamente, tendrán cinco segundos para adivinar el descriptor del Dios / Hombre. Si ninguno de los equipos responde correctamente a la pregunta, la carta aún se revela para la pista, aunque nadie puede adivinar la palabra.

Por lo general, los niños adivinarán la palabra antes de dar todas las letras. El equipo que haga esto, gana el juego. Podría ser interesante mantener un registro semanal de quién está haciendo el mejor trabajo. No obstante, sigue siendo divertido y útil completar las pistas incluso después de haber adivinado la palabra. Las pistas restantes se le dan a Gordy para que las preguntas puedan ser cubiertas rápidamente.

Hoja de Pistas

Juego “Conoce a Dios / Hombre”

Marcos 2: 1-12
S-A-N-A-D-O-R 

  2 5  3 6  1  4
9
Estas primeras preguntas repasarán lo que aprendimos la semana pasada.

Para la carta número seis, la semana pasada aprendimos cómo Jesús llamó a sus primeros cuatro discípulos. ¿Me puedes dar tres de esos cuatro nombres?

(Respuesta: Andrés, Simon-Pedro, Jacobo y Juan)

Ganas la letra S! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número uno, ¿qué estaban haciendo los discípulos cuando Jesús los llamó? (Respuesta: Pesca)

¡Ganaste la letra A! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número tres, Jesús llama a la gente a seguirlo hoy. ¿Cómo nos da instrucciones?

a. Los esconde en cajas de cereales de desayuno.

b. En la Biblia.

c. Él nos habla desde el cielo en voz alta.

(Respuesta: B. En la Biblia.)

Ganas la letra R. Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Las siguientes preguntas requieren que adivines lo que aprenderás hoy y tal vez uses lo que ya sabes sobre Jesús.

Para la carta número cinco, ¿puedes decirme lo siguiente? ¿Qué tenía que hacer Jesús para que nuestros pecados fueran perdonados hoy?

(Respuesta: Murió en la cruz.)

 ¡Ganaste la letra N! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cuatro, ¿puedes decirme lo siguiente? Había un hombre que no podía caminar y quería ver a Jesús de cerca. ¿Cómo arregló esto? Él hizo:

a. ¿Gritar hasta que Jesús se acercó a él?

b. ¿Los amigos lo llevan por la puerta?

c. ¿Los amigos lo bajan por el techo?

(Respuesta: C. Haz que los amigos lo bajen por el techo.)

 ¡Ganaste la letra D! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número dos, ¿puede decirme por qué algunas personas se enojaron con Jesús cuando dijo que podía perdonar los pecados? ¿Fue porque?

a. ¿Solo Dios pudo perdonar los pecados y ellos no pensaron que él era Dios?

b. ¿Debería esperar para perdonar los pecados hasta que supiera con seguridad que el hombre lo lamentaba?

c. ¿Todavía estaban buscando las pistas en su caja de cereales para el desayuno?

(Respuesta: A. Solo Dios podía perdonar los pecados y ellos no creían que él era Dios.)

Usted gana la letra O! Y el Dios / Hombre es... nuestro sanador!
Jesus Nuestro Sanador

Presentación de títeres

(Acabando de terminar el programa de juego, Gordy arroja una alfombra de bienvenida desde su escenario de títere).
Sr. Rey: 
Gordy, ¿qué estás haciendo?

Gordy: 
Bueno, me estoy preparando para el evento bíblico de hoy.

Sr. Rey: 
¿Con una alfombra de bienvenida?

Gordy: 
pensé que podrías usarlo.

Sr. Rey: 
¿Qué haría yo con eso?

Gordy: 
Bueno, ¿no llevaron a un tipo a una alfombra de bienvenida en el evento bíblico de hoy? ¡Leí antes para descubrir que Jesús es el sanador!

Sr. Rey: 
Es cierto que Jesús es el sanador. También es cierto que un hombre que no podía caminar fue bajado a través de un techo sobre una estera, pero no fue una colchoneta de bienvenida.

Gordy: 
¿Estás seguro?

Sr. Rey: 
Estoy seguro.

Gordy: 
¡Shucks! Nunca me sale nada bien. Bueno, señor Rey, devuélveme mi alfombra de bienvenida. No lo necesitaras

Sr. Rey:
Bueno, tal vez podríamos usarlo.

Gordy: 
No, lo estropeé. Es imposible para mí hacer algo bien.

Sr. Rey: 
Gordy, esto es justo lo que necesito.

Gordy: 
¿lo es? ¿Como es que?

Sr. Rey: 
Esta alfombra de bienvenida me recuerda que en el evento bíblico de hoy, Jesús sana a alguien que no puede caminar. Luego lo recibe en el reino de Dios diciendo: "Tus pecados son perdonados". Jesús es nuestro reparador de nuestro cuerpo y alma.

Gordy: 
Guau, yo era brillante y ni siquiera lo sabía.

Sr. Rey: 
Supongo que sí, Gordy. Ahora, ¿por qué no escuchas mientras leo el evento bíblico de hoy? Jesús sanará el cuerpo de esta persona para que pueda caminar cuando, antes, no pudo. Pero también sanará el alma o el espíritu del hombre perdonando sus pecados. Luego lo recibe en el reino de Dios. Cualquier cosa es posible con el Dios / Hombre, Jesús. Bien, aquí está, Marcos 2: 1-12.

Durante este tiempo, el reparador del techo entra y comienza a instalar su escalera. (Ver caracterización abajo).

Jesús, el Reparador de Cuerpo y Alma

Bosquejo del Drama
El siguiente boceto de drama es un diálogo entre el narrador, que está leyendo el evento bíblico, y un reparador ficticio del primer siglo. Un traje interesante para este reparador sería que usara un traje de época con un cinturón de herramientas de hoy en día. Entra con una escalera, inspecciona los daños preestablecidos en el techo y sube la escalera. El técnico de reparaciones debe ser independiente de cualquier script de mano y estar familiarizado con el diálogo. Él puede jugar fuera de las preguntas principales del narrador. Su función es explicar algunas de las perspectivas de sus testigos oculares sobre el evento bíblico y ayudar a aclarar la realidad de que el Dios / Hombre, Jesús, es un sanador que es un reparador de cuerpo y alma.

Introducción (Marcos 2: 1-4)

Narrador: 
Lee Marcos 2: 1-4 de una Biblia de fácil lectura. Durante esta lectura, el reparador del techo entra y comienza a evaluar el daño. Él hace una gran distracción. Finalmente, pregúntale qué está haciendo.

Reparador: 
(Respondiendo desde arriba de la escalera.) ¿Quién yo? Solo soy el reparador del techo. Yo estuve en la casa de la que estás hablando. Había tanta gente amontonada en la casa. La gente de todas partes vino a ver a Jesús. Todos nos preguntábamos quién era él. ¿Era el Mesías? ¿El prometido? Y allí predicaba en la casa. Luego hubo un ruido en el techo y el techo comenzó a deshacerse. La gente gritaba, y lo siguiente que supimos fue que otros estaban bajando a este hombre paralizado a Jesús.


Y ahora tenemos este agujero en el techo. Se supone que debo arreglarlo. Los techos de este tipo se hacen generalmente con vigas que van de un lado a otro, palos que van de otro lado, y paja y barro. Necesito reemplazar un poco de paja y palos, así que traje mi lata de Reparación Instantanea de techo. Algunos de ustedes lo conocen como Paja en una lata. Oh, no me crees, ¿verdad? Bueno aquí. Toma esto. (Rocía una cuerda tonta en la audiencia.)

Conoce al Dios / Hombre (Marcos 2: 5-7)

Narrador: 
¡Calma esta interrupción! Necesito terminar de leer. 

Lee los versículos 5-7.

Reparador: 
¡Habla de calmar a la gente! Seguro que vi algunos líderes religiosos excitados y enojados. Estaban enojados cuando escucharon a Jesús decir: "Tus pecados son perdonados".

Narrador: 
¿Por qué? ¿Por qué es tan malo?

Reparador: 
Solo Dios puede perdonar los pecados. ¿No conoces tu Antiguo Testamento? Para que Jesús pudiera perdonar a este hombre, él decía ser Dios. Esto insultó a los líderes religiosos.

Narrador: 
¿En qué estabas pensando?

Reparador: 
Bueno, me preguntaba si realmente podía perdonar los pecados. Si pudiera perdonar los pecados, entonces podría reparar las almas. ¡Como reparador, estaría muy impresionado con eso! Eso es incluso reparar algo que no puedes ver en el exterior. Tu alma está dentro de ti y podemos sentirnos mal por los pecados que hemos cometido, pero Jesús dijo que podía reparar nuestras almas perdonando los pecados. Incluso le habría prestado mi cuerda en una lata si eso ayudara. Pero no creo que lo necesitara.

¿Cuál es más fácil? (Marcos 2: 8-9)

Narrador: 
(lee los versos 8-9.) Ahora ayúdeme, señor reparador. Jesús preguntó qué es más fácil: perdonar los pecados o hacer que un hombre cojo camine. Entonces, ¿cuál crees que es más fácil?

Reparador: 
Puedes ver a un hombre caminando. Eso es un milagro exterior. Un hombre perdonado que no puedes ver. Creo que ambos serían imposibles de hacer para las personas por sí mismas. Sin embargo, ambas cosas son posibles para Dios. Tal vez a Jesús no le interesa determinar qué es lo más fácil, pero implica que ambos tipos de milagros solo son posibles si Dios los hace.

Conozca al reparador del cuerpo (Marcos 2: 10-11)

Narrador: 
lee los versículos 10-11.

Reparador: 
Fue la cosa más increíble que he visto. El paralítico se levantó y se alejó. Incluso llevó su camilla. Todos hablaban de eso, pero me pregunto quién es Jesús. Ciertamente, él es un reparador del cuerpo. Él sanó a ese hombre para que pudiera caminar. Pero, ¿podría él también ser un reparador para el alma? ¿Podría tener el poder de perdonar los pecados? Si así fuera, verdaderamente sería Dios. Pero, sin embargo, él es sólo un hombre, ¿o no?


Bueno, será mejor que vuelva a mi negocio de reparación de techos. Tal vez podría ir a buscarlo y conseguir su estera. Podría usarlo en la parte trasera de este techo y arreglarlo en un santiamén. Veré si puedo encontrarlo. Lo siento, interrumpí tu lección hoy. ¡Adiós!

Jesus Nuestro Sanador

Conclusión de Marionetas
Gordy: 
Oye, señor rey, tal vez este tipo podría usar mi tapete de bienvenida para ayudar a arreglar el techo. ¿Puedo ir a ver?

Sr. Rey: 
Claro, Gordy, pero primero vamos a cerrar. ¿Nos guiarás en oración?

Gordy: 
Claro. Querido Jesús, gracias por ser el reparador del cuerpo y del alma. Ayúdanos a confiar en ti. Todos necesitamos sanación dentro de nosotros, en nuestras almas. Haces eso cuando perdonas nuestros pecados. Estoy agradecido de que todo es posible para ti. En tu nombre oro, amén.
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