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Punto importante por aprender: *Mantenga a Dios en la cima.
Suceso de la Biblia: 1 reyes 11:1-13, 29-40       

Verso Clave: Éxodo 20: 3, "Nunca tengas otro dios".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento bíblico de Salomón apartándose de Dios sirviendo a los dioses de sus esposas extranjeras.
· No deberíamos tener otros dioses antes del verdadero Dios. Debemos mantener a Dios en la cima.
· Cuando confiamos en que las cosas o las personas sean más importantes en nuestras vidas, pueden convertirse en ídolos o dioses falsos.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Disgusto por la caída de Salomón a la idolatría.
· Inspirado para mantener a Dios arriba y dejar que sus luces brillen.

 
Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifique maneras en que pueden mantener a Dios en la cima y confiar en él con todo su corazón.
· Haz una pequeña lámpara para recordarles que la luz de Dios brilla.
MAPA DE LA LECCIÓN
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	DESCUBRIMIENTOS
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	Calentamiento de Grupo Chico
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	Los niños comparten cosas que disfrutan hacer o tener.
	· un cuenco de agua
· pimienta gruesa
· partidos de cartón
· tazón de jabón para lavar platos

	Grupo Grande
[image: image1.jpg]




	4

10

14
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	Visión de conjunto

Presentación de Marionetas: - "Gordy intenta mantenerse en la cima"
Presentación Dramática: "Salomon constrista a Dios"
Conclusión de Marionetas: "Gordy intenta mantenerse en la cima"
	· frasco de comida para bebés con tapa para cada niño
· aceite vegetal o aceite de lámpara
· Colorante alimenticio
· Agua
· brillo de oro


	Aplicación de Grupo Chico
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	5
	Los niños discuten cómo mantener a Dios primero en sus vidas y cómo el resultado sería como "una luz en una colina".
	· frasco de comida para bebés con tapa para cada niño
· aceite vegetal o aceite de lámpara
· Colorante alimenticio
· Agua
· brillo de oro



Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Apuntar en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
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Este calentamiento involucra
Un experimento científico.
Espolvoree pimienta molida gruesa en un recipiente con agua.

El pimiento flotará en la tensión superficial del agua.
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Ofrezca a los niños una coincidencia de papel. Usando el lado de cartón del fósforo, haga que los niños toquen copos de pimienta para ver si pueden "capturar" pimienta en los extremos de sus fósforos.
La siguiente discusión tiene lugar durante el experimento de ciencias.
Hoy hablaremos de nuestros juguetes favoritos o cosas favoritas para hacer. Voy a pasar un partido. Sumerja el extremo de cartón de ese fósforo en el agua que está rociada con pimienta. Intenta agarrar uno de los trozos de pimienta al final de tu partida. Luego, puede decirles a todos cuál es su juguete favorito o su actividad favorita.
Después de que los niños hayan compartido y tratado de "atrapar" un copo de pimienta, continúe con:

¿Es posible que te guste demasiado un juguete o una actividad especial? ¿Podría alguna vez convertirse en un dios?
[image: image10.jpg]




 El evento final "wow" se realiza sumergiendo la punta de cartón de un fósforo en un tazón de jabón para lavar platos.
Vuelva a colocar el fósforo en el recipiente de agua con la pimienta molida. Tan pronto como el fósforo toque el agua, todo el pimiento "volará" lejos.
Esto es muy parecido a cómo Dios quiere estar en la cima en nuestras vidas. Él quiere que no tengamos otros dioses. Aunque podemos tener cosas que son importantes para nosotros, Él quiere que confiemos en Él más de lo que confiamos en las cosas o personas para hacernos felices. Cuando conocemos y confiamos en Jesús, que dio su vida por nosotros, Dios nos ayuda a dispersar a todos los demás dioses falsos.
Hoy vamos a aprender a *Mantenga a Dios en la cima.
Grupo Grande: 20-30 minutos
Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Juego de Carnaval con Presentación de Marionetas: "Gordy intenta mantenerse en la cima": Gordy cree que es el mejor jugador de béisbol del mundo, hasta que se da cuenta de que podría estar haciendo del béisbol su dios.

Presentación Dramática: "Salomon contrista a Dios" - Eventos de 1 reyes 11 son representados.

Conclusión de Marionetas: "Gordy intenta mantenerse en la cima"
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Purpose: Help kids map out the meaning of the Bible event in their lives. Use the questions to stimulate discussion but don't feel tied to them. Allow the Holy Spirit to guide you. Include personal examples from your own faith journey. The example of Christ at work in your life will leave lasting impressions of how Christ can work in the children's lives.

Usa tus Biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.

Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a 1 Reyes 11: 1-13, 29-40 para las siguientes preguntas sobre el evento bíblico de hoy. (Puede valer la pena señalar que una concubina es como una esposa, excepto que no tiene tantos derechos conforme a la ley.)
¿Cuántas esposas tuvo Salomón que fueron princesas? 
(1 Reyes 11: 3. Setecientos)

¿Cuántas de las esposas de Salomón fueron concubinas? 
(1 Reyes 11: 3. Trescientos.)

¿Qué las esposas de Salomón lo tientan a hacer? (1 Reyes 11: 4. Sigue a otros dioses)

¿Cómo respondió Salomón a estas tentaciones? (1 Reyes 11: 6-7. No siguió incondicionalmente al Señor, como lo hizo su padre David. Incluso construyó un sitio de adoración ilegal.)
¿Cuál fue la reacción de Dios a Salomón? (1 Reyes 11: 9. Dios se enojó)

¿Qué decidió Dios hacer? (1 Reyes 11:11. Dios dijo que arrancaría una parte del reino de Salomón y se lo daría a uno de sus siervos. El hijo de Salomón tendría una tribu por amor a David, el padre de Salomón.)
¿Cuál es el primer mandamiento? 
(Éxodo 20: 3. Nunca tengas otro dios.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Por qué crees que Salomón cedió a las tentaciones de sus esposas?

¿Cómo cumplió Dios sus promesas con David y Salomón? (Dios prometió que Salomón podría ser rey mientras fuera fiel a Dios. Dios no quitó el reino de Salomón en su vida debido a su padre David. Dios no quitó todo el reino de las manos del hijo de Salomón, que solo gobernar sobre una tribu.)

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Actividad de Aplicación:

Hoy estamos hablando de cómo podemos *mantener a Dios en la cima.

Demuestra hacer la nave. Llene tres cuartos de una jarra de comida para bebés llena de agua. Llene el recipiente un cuarto con aceite. A continuación, coloque una gota de colorante para alimentos, cierre la tapa y agítelo.

¿Qué crees que le pasará al agua y al petróleo? El petróleo asciende a la cima. Este es un recordatorio para siempre *Mantener a Dios en la cima. El versículo para memorizar de hoy es: "No tengas otro dios antes que yo." Veamos cómo podemos hacer eso.

Juan 1:18 dice: "Nadie ha visto a Dios". El único Hijo de Dios, el que está más cerca del corazón del Padre, lo ha dado a conocer.” ¿Qué significa esto?

Jesús vino al mundo para poder dar a conocer el corazón de Dios. Dios nos mostró cuánto nos ama al entregar a su Hijo para que muera en la cruz por nosotros.

Jesús nos dijo que sería una luz que iluminaría nuestras vidas.

Lee Juan 1: 4:

"Él era la fuente de la vida, y esa vida era la luz para la humanidad".

Lea también Mateo 5: 14-16, que describe cómo seremos luces de luces que brillan por él.

"Eres luz para el mundo. Una ciudad no se puede ocultar cuando se encuentra en una colina. Nadie enciende una lámpara y la coloca debajo de una canasta. En cambio, todos los que encienden una lámpara la colocan en un soporte de lámpara. Entonces su luz brilla sobre todos en la casa. De la misma manera, deja que tu luz brille frente a las personas. Entonces verán lo bueno que hacen y alabarán a su Padre que está en el cielo”.

Una de las formas más importantes en que siempre podemos mantener a Dios en la cima es confiar en Jesús como nuestro Salvador y dejar que su luz brille a través de nosotros. Para recordarnos eso, vamos a hacer un oficio.

Dé a cada niño un frasco de comida para bebés. Deje que los niños llenen los frascos (¾ llenos con agua y ¼ con aceite). Agregue un par de gotas de colorante para alimentos. Haga que los niños salpiquen una pequeña cantidad de brillo dorado en sus frascos de comida para bebés. Después de que los niños hayan cerrado con fuerza los párpados en sus jarras, pueden sacudir los frascos. Manteniendo los frascos a la luz, los niños pueden ver que la luz se refleja en el brillo del líquido. Recuérdeles que así es como Jesús es la luz del mundo y también son luces que reflejan a Jesús en el mundo. El aceite en la parte superior es un recordatorio para *Mantener a Dios en la cima.

Anime a los niños a hablar en casa sobre lo que han aprendido en Kingdom Quest usando sus jarras de luz.

Lea la siguiente historia para mayor discusión.
"Una Luz en la Colina"
En la escuela, Jeremy amaba el recreo. Su juego favorito, sobre todo, era el Rey de la Montaña. Un montículo de tierra había quedado en el patio de recreo de los trabajadores que se estaban construyendo cerca. A Jeremy y sus amigos les encantaba jugar a Rey de la montaña allí. El objetivo del juego era permanecer en la cima de la montaña el mayor tiempo posible sin ser expulsado.

Jeremy fue el mejor en el juego. Él no solo era grande sino que era rápido. Cuando sus amigos venían a empujarlo hacia abajo, Jeremy podía esquivarlo rápidamente. Sus amigos perderían el equilibrio y bajarían la colina.

Un día, todos los chicos comenzaron a jugar antes de que Jeremy llegara. Cada niño fingió ser un superhéroe con superpoderes. Uno cargaría colina arriba y diría: "Las reglas de Batman" e intentarían empujar al chico en la parte superior. Si este chico ganaba, daría un baile y gritaría, "¡las reglas de Batman!" Antes de que pudiera gritar por segunda vez, sería empujado por otro niño gritando: "¡Las reglas de Superman!"

En el juego fue. Varios superhéroes tendrían un corto tiempo de victoria y gobernarían como rey de la montaña.

Entonces Jeremy vino a jugar. Sus amigos estaban ansiosos por verlo, y Jeremy estaba listo para jugar. Junto con Jeremy estaba su amigo, David. Parecía que David era el chico más pequeño de la clase. No era muy fuerte y se burlaba de él tan a menudo que estaba acostumbrado a los comentarios negativos que escuchaba de los chicos que jugaban a Rey de la montaña.

"¡Vamos, Jeremy! ¡Ven y juega! ¿Qué superhéroe vas a ser? "Preguntaron sus amigos.

"¿Se lleva a Superman?", Preguntó Jeremy.

"Sí, tengo a Superman. Piensa en otro”.

"Está bien", dijo Jeremy, "pero deja que David juegue también".

"Claro", dijeron sus amigos. "David puede ser hombre cobarde".

"Sí. ¿Qué hay de hombre fuera? "Bromeó otro amigo, mientras que todos los chicos se rieron.

"¿Qué hay de hombre volador?" Dijo otro. "Un pequeño golpe y se irá volando".

Jeremy estaba triste por la manera en que los otros muchachos bromeaban con David. David fingió que no le importaba. Simplemente se metió las manos en los bolsillos y se encogió de hombros.

"De todos modos, no quiero jugar un estúpido juego de Rey de la montaña", dijo David.

"Está bien", dijo Jeremy. "Sé quién gobierna esta colina". Ante eso, Jeremy subió corriendo la colina. Él fue rápido para noquear a Superman. Él esquivó a Batman. Spiderman perdió su control. Todos los X-Men no pudieron mover a Jeremy. Todos intentaron sacar a Jeremy de la cima del montículo pero no pudieron. Se sentaron en una pila para descansar al pie de la colina.

"Entonces, ¿quién manda?", Le gritaron los muchachos a Jeremy. "¿Qué héroe eres?"

"Te lo diré en un minuto", dijo Jeremy. "Oye, David. Ven aquí. Tómese un tiro”.

Los otros muchachos se rieron, "Sí, claro. Wimp Man va a acabar con Jeremy. ¡Eso es una risa! "

David, sin embargo, no dudó. Subió corriendo la colina con una gran sonrisa en su rostro y le dio un empujón a Jeremy. Para sorpresa de todos, Jeremy cayó hacia atrás.

"¡Whoa!" Dijo Jeremy. "¡David me empujó! ¡David gobierna!

"¡¿Qué ?!" gritaron sus amigos. "Eso no es posible."

"Claro, lo es", dijo Jeremy, justo cuando la campana de receso estaba sonando. "David gobierna y él es el ganador".

Mientras los niños entraban juntos, David le preguntó a Jeremy: "Estuviste en la cima de esa colina por mucho tiempo y nunca dijiste qué superhéroe fuiste. ¿Quién eras?"

Jeremy pensó para sí mismo y luego puso su puño en el aire. Él dijo: "El mejor superhéroe de todos". ¡Jesús gobierna! "

¿Crees que Jeremy dejó que David ganara?

¿Qué crees que quiso decir Jeremy al decir "¡Jesús gobierna!"

Refiérase a Mateo 5:16.

¿Cómo Jeremy dejó que su luz brillara frente a las personas?

 

¿Crees que alguien alabó a Dios en el cielo por lo que hizo Jeremy? ¿Quién podría haber dado gracias a Dios en esta historia?

Piensa en una manera en la que puedes dejar que tu luz brille ante los demás en tu escuela. ¿Cómo es esto mantener a Dios en la cima?

Cerrando en Oración:

Ore por formas específicas en que los niños puedan * mantener a Dios arriba y dejar que sus luces brillen.
Presentación de Grupo Grande

Gordy Intenta Mantenerse en la Cima
Presentación de Marionetas


Gordy aparece en el escenario con una gorra de béisbol. Un bate de béisbol está apoyado contra la etapa de títeres.

Sr. Rey: 
Hola, niños y niñas. Bienvenido a Kingdom Quest Carnaval donde jugamos grandes juegos.

Gordy: 
¡Puedes apostar! Batter up!

Sr. Rey: 
¿Bateador? Este es un juego de carnaval, no de béisbol.

Gordy: 
Bueno, ya es hora de que juguemos béisbol en este carnaval.

Sr. Rey: 
¿Por qué es eso?

Gordy: 
¡Porque soy el mejor jugador de béisbol del mundo!

Sr. Rey: 
¿el mejor del mundo?

Gordy: 
Déjame ponerlo de otra manera. ¡El más grande, el mejor del mundo!

Sr. Rey: 
¿El mejor?

Gordy: 
¡el jugador de béisbol más importante, más grande y mejor del mundo!

Sr. Rey: 
¿Y crees que eres tú?

Gordy: 
Bueno, creo que soy el más importante, el más grande, el más malo, el mejor del mundo.

Sr. Rey: 
Gordy, puedo decir que el béisbol es muy importante para ti.

Gordy: 
¿No debería ser si soy el jugador de béisbol más importante, más grande, más malo y mejor del mundo?

Sr. Rey: 
Bueno, supongo. Aunque creo que te estás dejando llevar un poco.

Gordy: 
No me dejo llevar. ¡Solo soy el número uno, en la cima! El béisbol es todo para mí.

Sr. Rey: 
Gordy, está empezando a sonar como el béisbol es como un dios para ti.

Gordy: 
Bueno, supongo que soy una especie de dios del béisbol.

Sr. Rey: 
No, quiero decir que podría estar adorando al béisbol o confiando en él más de lo que está confiando en Dios.

Gordy: 
Oh, no sabía que podía hacer eso.

Sr. Rey: 
Podría suceder.

Gordy: 
¿Estás diciendo que el béisbol es malo?

Sr. Rey: 
No, el béisbol no está mal. Cuando el béisbol se convierte en tu ídolo o algo en lo que pones más confianza que Dios, entonces es malo.

Gordy: 
Pero yo soy el mejor jugador de béisbol del mundo, el mejor y el más malo.

Sr. Rey: 
Gordy, si sirves el béisbol como un dios, te prometo que estarás decepcionado.

Gordy: 
¡De ninguna manera!

Sr. Rey: 
sí, claro. ¿Qué pasa cuando pierdes un juego?

Gordy: 
¿Perder? ¡Nunca he perdido un juego!

Sr. Rey: 
Eso es increíble. ¿Cuántos juegos has ganado?

Gordy: 
Oh, no sé. Un montón.

Sr. Rey: 
¿Veinte?

Gordy: 
No del todo.

Sr. Rey: 
¿Diez?

Gordy: 
No.

Sr. Rey: 
¿Cinco?

Gordy: 
No del todo.

Sr. Rey: 
¿Tres?

Gordy: 
No.

Sr. Rey: 
¿Dos?

Gordy: 
Bueno. . .

Sr. Rey: 
¿Uno?

Gordy: 
Sí.

Sr. Rey: 
¿Quiere decir que acaba de ganar un juego y cree que es el mejor jugador de béisbol del mundo?

Gordy: 
por supuesto.

Sr. Rey: 
Gordy, aprende algo hoy. Está bien divertirse jugando béisbol, pero no lo hagas tu dios. No hagas a nadie tu dios que no sea Dios, él mismo. Dios dijo: "No tengas otros dioses antes que yo". En otras palabras, mantén a Dios en la cima.

Gordy: 
Oh, creo que puedo hacer eso.

Sr. Rey: 
Aquí, miremos un juego. Vamos a jugar un juego de "Who's on Top" con un bate de béisbol. Después de eso escucharemos cómo Salomon puso algo más encima del lugar de Dios en su vida. Entonces, Gordy, ¿volverías y nos dirías lo que piensas?

Gordy: 
Claro.

Sr. Rey: 
Bien entonces. Vamos a nuestro concurso Necesito cuatro concursantes.

Seleccione cuatro concursantes de la audiencia. Lanza el bate verticalmente a un jugador para que lo atrape. El jugador a la derecha del receptor debe agarrar el bate justo sobre el puño del receptor. La siguiente persona toma el bate por encima del anterior. La cuarta persona continúa de la misma manera. El juego continúa con los concursantes otras manos hasta que un jugador coloca su puño en la parte superior. El jugador con su puño en la parte superior al final es el ganador de la ronda. El jugador inmediatamente a la derecha del ganador está fuera del juego. El juego se repite de la misma manera hasta que solo haya un ganador.

Durante este tiempo, Gordy puede hacer comentarios sobre estar en la cima y ser el mejor. Al final, el Sr. Rey presenta el drama.

Sr. Rey: 
Hemos visto en el concurso de carnaval de hoy que no importa la frecuencia con la que intentas estar arriba, a veces no puedes quedarte allí. Dios dice que quiere estar en la cima en nuestras vidas. Él quiere ser lo más importante para que no sirvamos a ningún otro dios. Un dios puede ser algo tan importante que confiemos en esa cosa o persona para darnos nuestro significado y propósito en la vida.

Hoy estamos aprendiendo sobre el Rey Salomón que comenzó como un rey muy sabio. Le pidió a Dios que le mostrara cómo elegir lo correcto y lo incorrecto para las personas que gobernaba. Sorprendentemente, al final de su vida, Salomon tomó algunas malas decisiones. Ni siquiera podía elegir el bien del mal para sí mismo. Esto es lo que sucedió.
Solomón Contrsita a Dios
Presentación Dramática
El drama es narrado por un adulto y actuado por niños.

El Reparto:

Salomon

Algunas de las esposas de Salomón

Botella grande

Ahías, el profeta

Los personajes escuchan la narración y actúan en consecuencia. Vista a los niños actores con disfraces o tocados de época. Practica de antemano.

Accesorios:

· Ark of the Covenant, si está disponible, o algo que les recuerde a los niños del templo
· Ídolos (un trofeo, una marioneta o una estatua de arcilla)

Narrador: 
Salomón era conocido por su sabiduría al gobernar a su pueblo. Le pidió a Dios que lo ayudara a distinguir el bien del mal y cuál era la mejor forma de gobernar a sus súbditos.

Salomon señala su cabeza y se ve muy inteligente.

Narrador: 
Salomón era conocido por su gran sabiduría. Más tarde en su vida, Salomón pasó a paso. . .

Salomón camina de puntillas.

Narrador: 
... se alejó cada vez más de Dios...
(En el centro del escenario debe haber algo que represente a Dios, como el Arca de la Alianza. Salomón continúa alejándose de este símbolo de Dios).

Narrador: 
... y así es como sucedió.

Salomón hizo acuerdos con otros reyes. Los reyes le dieron a sus hijas a Salomón para que fueran sus esposas.

Una niña se acerca a Salomón.

Narrador: 
Pero había más de una esposa. Habia muchos. Hubo veinte, luego cincuenta, luego cien, luego trescientos, y finalmente setecientas esposas.

Las otras chicas suben al escenario.

Narrador: 
Aquí es cuando Salomón se metió en problemas. Hizo algo que entristeció a Dios y lo alejó de Dios. Verá, cuando vino una esposa de un país extranjero, trajo su propio ídolo o dios con ella.

Una de las chicas sostiene un ídolo representado por un trofeo, títere o estatua de arcilla.

Narrador: 
Salomón permitió que sus esposas guardaran a sus dioses con ellos. Incluso les permitió construir templos para sus dioses.

La niña pone a su ídolo en un lugar especial en la habitación, se inclina ante él y lleva a Salomón a donde está el ídolo.

Narrador: 
En lugar de aprender a adorar y servir al verdadero Dios, las esposas adoraban a sus ídolos. Salomón amaba a sus esposas e intentaba hacer lo que le pedían. Cuando le preguntaron si iría a los templos con ellos, él dijo que sí.

La niña arrastra a Salomón al templo.

Narrador: 
En poco tiempo, muchas de sus esposas lo alejaban más y más de Dios.

En este punto, varias de las chicas muestran a Salomon sus ídolos. Las chicas tiran de Salomon y lo confunden mientras lo arrastran.

Narrador: 
¿Cómo podría ser que un hombre que una vez fue tan sabio al gobernar sobre su pueblo ahora estaba tomando decisiones tan terribles para su propia vida espiritual? Salomón visitó otros templos e incluso se inclinó ante otros dioses.

¿Acaso no recordó Salomón lo que Dios le había prometido cuando dedicó el templo? Dios dijo que siempre habría un descendiente de David en el trono, siempre y cuando fueran fieles a Dios. ¿No comprendió Salomón que no estaba siendo fiel a Dios cuando se inclinó ante otros ídolos?

Las chicas continúan tirando de Salomon en diferentes direcciones.

Narrador: 
Entonces sucedió. Al final de sus cuarenta años de gobierno, Salomón solo estaba sirviendo a Dios a medias. Intentaba complacer demasiado a sus esposas sirviendo a sus dioses también.

La conmoción se detiene y todos escuchan la voz de Dios.

Narrador: 
Dios dijo: "Salomón, porque esta es tu actitud y no respetas mis promesas, te arrancaré el reino. Daré el reino a uno de tus siervos, pero no lo haré en tu tiempo. Lo arrancaré de las manos de tu hijo. Tampoco voy a arrancar todo el reino, pero daré a tu hijo una tribu por amor a David y por causa de Jerusalén”.

Salomon y las chicas se mueven fuera del escenario. Jeroboam y el profeta, Ahías, entran.

Narrador: 
Entre los siervos de Salomón estaba el joven Jeroboam.

Jeroboam se inclina para reconocer quién es él.

Narrador: 
Era un buen trabajador...
Jeroboam se señala a sí mismo.

Narrador: 
... que Salomón lo convirtió en capataz en la construcción de su gran proyecto. Un día, Dios envió al profeta, Ahías, a hablarle al joven.

Ahías se inclina.

Narrador: 
Se quitó la bata y la rompió en doce pedazos. Le dio diez piezas a Jeroboam y le dijo: "Toma esto". El Señor quitará el reino a Salomón y te dará diez tribus. El hijo de Salomón tendrá una tribu porque David obedeció al Señor mientras vivió”.

Cuando Salomón oyó esto, trató de matar a Jeroboam. Jeroboam corrió a Egipto y se quedó allí a salvo hasta que Salomón murió.

Salomón terminó su vida de una manera triste. Él no estaba manteniendo a Dios en la cima.

Gordy intenta mantenerse en la cima

Conclusión de Marionetas
Sr. Rey: 
Entonces ahí lo tienes, Gordy. Salomón no mantuvo a Dios en la cima por lo que no terminó muy bien su vida, ¿o sí?

Gordy: 
Puedes decir eso de nuevo. ¡Que tonto! ¿Setecientas esposas? Guau, ¡piensa en lo que costaría! Puedo verlo en un puesto de salchichas en el estadio. "Tendré setecientos perros calientes para mis esposas aquí".

Sr. Rey: 
Pero Gordy, eso no es lo peor. Se está alejando de Dios.

Gordy: 
Oh, ya veo. Eso podría ser como yo si dejo que el béisbol esté arriba y mi bate de béisbol como un ídolo. Bueno, espero que eso nunca me pase.

Sr. Rey: 
Eso espero, también. ¿Pero hay algo que puedas hacer al respecto?

Gordy: 
¿No te casas con setecientas esposas?

Sr. Rey: 
Por supuesto que...pero lo más importante es recordar lo que Dios ha hecho por usted para que pueda mantenerlo en la cima de su vida. ¿Sabes lo que Dios hizo por ti?

Gordy: 
Sé que Dios envió a su Hijo, Jesús, por mí.

Sr. Rey: 
¡Eso es todo! Ya sabes cómo Dios envió a su Hijo que dio su vida por ti en la cruz. Pagó el precio del perdón por cualquiera de las veces que dejaste que otras cosas se convirtieran en un ídolo para ti. ¡Y Jesús está allí para llenarte con su amor para ayudarte a mantener a Dios en la cima!

Gordy: 
¡Eso es para mí!

Sr. Rey: 
Genial. Entonces, ¿por qué no nos cierras con oración?

Gordy: 
Claro. Querido Dios, gracias por ser un buen Dios. En realidad nos quiere y quiere que le pertenezcamos a usted. Gracias por darnos a Jesús y perdonarnos por los tiempos en que no te ponemos en la cima. Por favor, ayúdenos a mantenerlo en la cima. En el nombre de Jesús, oramos. Amén.
Fecha:     _______________________


Serie:      Buscando un Líder
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Salomón Sigue Dioses Falsos





Sea considerado al discutir estas preguntas. Los juguetes o las actividades divertidas no son malas. Pueden ser maravillosas bendiciones de Dios. Sin embargo, cualquier cosa que miremos con confianza de que nos proporcionará toda la satisfacción que necesitamos en la vida se convierte en un ídolo o un dios falso. Se pueden hacer ejemplos. "Si me gusta el baloncesto tanto que me quedo en casa de la iglesia todos los domingos para jugar, el baloncesto puede ser más importante que pasar tiempo con Dios". Otros dioses falsos o ídolos que pueden identificarse fácilmente son dinero, poder, fama o seguir falsos fuerzas espirituales (cristales, sesiones espirituales, adivinación).





El guión de marionetas presenta el concurso de carnaval que se juega con un bate de béisbol de plástico.





Concurso: se presentan cuatro concursantes. El presentador del grupo grande lanza el bate a uno de los concursantes para que lo atrape y lo sostenga verticalmente con una mano. La persona a la derecha del receptor agarra el bate directamente sobre el puño del receptor. La siguiente persona toma el bate por encima del anterior. La cuarta persona continúa de la misma manera. El receptor puede agarrar el bate con la otra mano, y así sucesivamente con el resto de los concursantes.





El ganador del juego es el que puede dar el último puñetazo al bate para que la siguiente persona no tenga un bate que agarrar. El juego continúa cuando la persona a la derecha del ganador se retira. El juego se repite. Cada ronda una persona se pierde hasta que uno gana.





El juego ilustra tratando de mantenerse en la cima. Dios dice que quiere estar en la cima de nuestras vidas y que no deberíamos tener otros dioses antes que él. Cuando ponemos algo encima de Dios (incluso nosotros mismos), eso es idolatría y seguir a dioses falsos.





Todo esto configura el drama que presenta el evento bíblico de Salomón que no mantiene a Dios en la cima. Salomón siguió a los ídolos de sus esposas extranjeras.








Kingdom Quest Año 3 - Lección 22 - 1
Copyright 2019 Kids Kount Publishing, Omaha, NE 68137, www.kidskountpublishing.com
Unless otherwise noted, all Scripture verses are from GOD’S WORD®. Copyright 1995 by God’s Word to the Nations.

Permission to photocopy Kids Church and Kingdom Quest materials granted to purchaser only for local church use.

