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Punto importante por aprender: *No huyas del propósito de Dios para ti.
Suceso de la Biblia: Jonás 1-2
Verso Clave: Mateo 4:19, "Ven, sígueme", dijo Jesús, "y te haré pescador de hombres". (NVI)
Le ayudaremos a los niños a saber:

· El evento bíblico de Jonás huyendo del propósito de Dios y el posterior arrepentimiento de Jonás.
· Dios tiene un propósito para nosotros y es compartir su amor con los demás.
· Deberíamos estar más preocupados por seguir a Dios que por lo que otros piensan.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Recuerda lo que es tener miedo cuando acepta un cierto desafío.
· Inspirado para superar los miedos de compartir el amor de Dios con los demás.

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Identifique a una persona con la que pueda tener dificultades para compartir el amor de Dios.
· Jueguen un juego que les recuerde compartir el amor de Dios con los demás y orar por ellos, incluso cuando tengan el desafío de hacerlo.
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Calentamiento de Grupo Chico

	3
	Los niños son desafiados a comer algo que parece asqueroso y luego discutir cómo Dios tiene un propósito para ellos, incluso cuando parece desafiante.
	· tazón de gomas de gusanos o galletas de pescados por grupo

	Grupo Grande
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9
9

	Visión de conjunto

Presentación de marionetas: "Jerry se enfrenta a un desafío": Jerry tiene miedo cuando se enfrenta a un desafío.

Presentación en video: Grandes Historias Y Héroes de la Biblia: Jonás y la ballena

Conclusión de marionetas: "Jerry se enfrenta a un desafío": Jerry descubre el desafío de Jonás y cómo su propósito es compartir el amor de Dios.

	· Marioneta Jerry
· bañera de arena
· clave con punto de descubrimiento
· video: héroes y leyendas de la Biblia más grandes: Jonás y la ballena por Goodtimes Entertainment Limited, 2003. (orden de amazon.com, Christiancinema.com o Christianbooks.com)

	Aplicación de Grupo Chico
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	Los niños jugarán un juego para recordarles el propósito de Dios para que ellos sean "pescadores de hombres".
	· caja de clips pequeños por grupo



Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse agusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

 

Oculte la merienda de un cuenco de gusanos de goma o galletas de aperitivo de pez dorado.

Pregunta a los niños:

¿Alguno de ustedes ha visto el programa Fear Factor (o ha insertado el nombre de cualquier programa que muestre mucho miedo en sus acciones) en la televisión o ha visto comerciales de Fear Factor?

¿Cuáles son algunas de las cosas que los concursantes tienen que hacer y que les sería difícil hacer?

Después de la discusión, dígales:

Tengo un reto para usted. Te reto a comer un plato de gusanos (o un plato de pescado crudo). ¿Quién aceptará el desafío?

Tome un voluntario y luego revele el cuenco escondido con bocadillos.

En realidad, compartamos este cuenco de gusanos (o peces dorados). Eso parecía un desafío bastante aterrador. Dios nos da otro desafío que quizás tengamos miedo de hacer. ¿Cuál crees que es el desafío de Dios?

Deje que los niños discutan y luego digan:

El desafío que Dios tiene para nosotros es compartir su amor con otras personas. Este es realmente su propósito para nosotros, pero a veces puede parecer aterrador porque tememos que otros se rían de nosotros y piensen que somos extraños. Además, puede ser aterrador porque es posible que no sepamos cómo compartir su amor.

Hoy, descubriremos que Dios tiene un propósito para nosotros y necesitamos compartir su amor con los demás. *No huyas del propósito de Dios para ti.
Grupo Grande:  20-30 minutos
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Propósito: Ayude a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.
Presentación de marionetas: "Jerry  amigo se enfrenta a un desafío": Jerry tiene miedo cuando se enfrenta a un desafío.
Presentación en video: Greatest Heroes and Legends of the Bible: Jonás y la ballena
https://www.youtube.com/watch?v=PQZ7jvdzDD4
Conclusión de marionetas: "Jerry se enfrenta a un desafío": Jerry descubre el desafío de Jonás y cómo su propósito es compartir el amor de Dios.
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluya ejemplos personales de su propio viaje de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en la vida de los niños.
 

Usa tus Biblias. Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguir cuando las escrituras se leen en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Jonás 1-2 en sus Biblias.

¿Qué quería Dios que hiciera Jonás y cuál fue la respuesta de Jonás? (Jonás 1: 1-3. Predica a Nínive. Jonás escapó.)

¿Cómo trató Dios de sacudir a Jonás en el barco con destino a Tarsis? (Jonás 1: 4-5. Dios envió un viento violento y la tormenta fue tan poderosa que el barco estuvo en peligro de romperse).

Los marineros en el barco eran muy supersticiosos y pensaron que alguien a bordo era responsable de causar la tormenta (como una maldición sobre ellos). ¿Cómo descubrieron quién era? (Jonás 1: 7. Lanzaron dados y los dados indicaron que Jonás era responsable).

¿Cuál fue la respuesta de Jonás cuando lo interrogaron? (Jonás 1: 9-10. Dio testimonio a Dios y les dijo a los marineros que huía de Dios).

¿Cuál fue la solución de Jonás al problema? (Jonás 1:12. Les dijo que él era el responsable de la tormenta y que lo arrojaría por la borda y que el mar se calmaría).

¿Qué le pasó a Jonás después de que fue arrojado por la borda? (Jonás 1:17. Dios envió un pez grande para tragarse a Jonás. Jonás estuvo dentro del pez durante tres días y tres noches).
¿Qué hizo él mientras estaba en el pez? (Jonás 2: 1. Él oró)

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Por qué crees que Jonás huyó del mandato de Dios? (Estaba asustado. No creía que pudiera hacer lo que Dios quería que hiciera).

¿Por qué crees que Jonás les dijo a los hombres que lo tiraran al mar? (Él sabía que había desobedecido a Dios y pensó que esta era la única forma de solucionarlo. Tal vez tenía tanto miedo de ir a Nínive, que prefería morir).

¿Por qué crees que Dios envió un pez para tragarse a Jonás para salvarlo en vez de dejar que Jonah se lavara en la orilla o en lugar de dejar morir a Jonás? (Acepte las respuestas. Tal vez Dios quería que Jonás pasara tiempo pensando en lo que hizo, como un descanso. Tal vez Dios quería que Jonás se volviera a Dios por completo).

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

¿Cuáles son algunas cosas que Dios quiere que hagamos y que tengamos miedo de hacer? (Aceptar respuestas)

¿Son estas cosas opcionales? (No, cuando Dios quiere que hagamos algo, ¡es un mandamiento! Y usted * no huye del propósito de Dios para usted).

¿Cuál es el propósito de Dios y el mayor mando para nosotros? Te daré una pista. Es lo mismo que le dijo a Jonah que hiciera. (Para compartir su amor con los demás)

Cuando Jesús estuvo en la tierra, dijo en Mateo 4:19, "Vengan, síganme y los haré pescadores de hombres." ¿Qué significa eso? (Traiga a otros con usted para disfrutar del reino de Dios).
Actividad de Aplicación:

Materiales necesarios: caja de clips de papel pequeños.
Para prepararse para jugar a "Recoger pescado", haga que cada niño doble dos clips en la forma de un pez mientras dobla un clip en la forma de un anzuelo. Mezcle todos los peces en una pila en el medio del grupo. Luego explica cómo jugar:


Cada uno de ustedes tendrá la oportunidad de tratar de recoger tantos peces con este anzuelo como sea posible. Sin embargo, no puedes mover ningún otro pez en la pila cuando los levantes. La persona que recoge más pescado, gana. Si mueves a cualquier otro pez cuando lo intentas, es el turno de la siguiente persona.

Este juego nos recordará que somos pescadores de hombres. Mientras estamos jugando, piense en una persona que necesita escuchar sobre el amor de Dios pero que puede tener miedo de compartir con ellos.

Cuando el juego termina, diga:

Hoy aprendimos * no huyas del propósito de Dios para ti. En cambio, Jesús nos dice: "Vengan, síganme y los haré pescadores de hombres".

Cerrando en Oración:

Pídales a los niños que mencionen el nombre de una persona en quien pensaron durante el juego, alguien que necesita saber el amor de Dios. Ore por la gente mencionada y también por la ayuda de Dios para no tener miedo de compartir su amor con ellos.
Presentación de Grupo Grande

Dios tiene un desafío para ti

Excavando y Descubriendo - Presentación de títeres
El tema de esta serie es " Excavando y Descubriendo". Dos presentadores desempeñan el papel de exploradores que buscan en la arena las lecciones de la historia de Dios en la Biblia. Los personajes o los narradores son el Dr. CM Goofagain y el Dr. Turner Round (Dr. G y Dr. T, para abreviar). Sugerimos que ambos personajes desarrollen su propia personalidad, acento y vestuario. Ambos son arqueólogos e historiadores. Ambos conocen los eventos bíblicos lo suficiente como para decirles bien. Ya que están presentando a los niños. , es útil notar que "sobreactuar" funciona bien con los niños. Exagere las expresiones de sorpresa, exhortación o perplejidad.

El Dr. C. M. Goofagain y el Dr. Turner Round buscan en las "Arenas del Tiempo" y en las páginas de la Biblia un descubrimiento especial cada semana. Estas son verdades bíblicas que los estudiantes no solo descubren, sino verdades que ponen en práctica. Los eventos de la Biblia no se cuentan como lecturas exactas de la Biblia, sino que están parafraseados. Aún así, es una buena idea tener una Biblia a mano para que los estudiantes puedan ver la fuente. Podrían usar un portapapeles para guardar su guión, aunque se parece a las notas del arqueólogo.

Cada semana se lleva a un alumno a sacar una llave especial de "arenas en el tiempo", una clave que tiene una pista para el descubrimiento del día. Es útil para los personajes usar un pincel seco para quitar la arena de los objetos que salen de la arena. Hay un humor especial cuando los arqueólogos primero ponen sus manos en la arena para sacar un objeto bastante sorprendente o intimidante. Esto crea un poco más de suspenso para el estudiante que luego busca la clave. Luego, los personajes cuentan su historia de manera creativa usando el estudiante voluntario o tal vez la audiencia completa.

El títere de esta serie es el primo de Gordy, Jerry, el tipo surfista. Él habla en un lenguaje de surfista. Llegó a la ciudad para las vacaciones de verano y le gusta venir a Kingdom Quest, especialmente porque juegan un poco en la arena. Él sirve como el para comenzar y cerrar la presentación del grupo grande. Él interactúa con el Dr. Goofagain y el Dr. Turner, a quien llama Dr. G y Dr. T. Las líneas del presentador están etiquetadas: Dr .________. (Ambos personajes se pueden usar en todas las presentaciones, pero en el caso de voluntarios no disponibles o una congregación más pequeña, una persona también sería suficiente. Complete con el personaje que esté disponible esta semana).

Accesorios:

· una bañera de arena, de al menos seis pulgadas de profundidad. Llamémoslo "Arenas del tiempo".
· clave con punto de descubrimiento
Jerry se enfrenta a un desafío

Presentación de títeres
Jerry mira a su alrededor desde su casa club como si estuviera asustado. Dr .____ camina hacia él mientras mira a su alrededor.

Dr .____: 
Jerry? ¿Qué estás haciendo?

Jerry: 
Oh, genial amigo, eres solo tú, Dr .____.

Dr .____: 
Bueno, ¿a quién quieres que sea?

Jerry: 
No, es más como quién no quería que fuera.

Dr .____: 
¿Quién es ese?

Jerry: 
Este tipo, Tommy.

Dr .____: 
¿Qué pasó con Tommy?

Jerry: 
Entonces, hoy estaba en el fantástico parque y Tommy se acercó y me desafió a saltar desde la parte superior del tobogán.

Dr .____: 
¿Lo hiciste?

Jerry: 
¡De ninguna manera, hombre! ¡Estaba demasiado asustado para hacer algo así!

Dr .____: 
Entonces, ¿qué hiciste?

Jerry: 
(susurrando) corrí.

Dr .____: 
(Como si no lo hubiera escuchado) ¿Qué?

Jerry: 
(Pareciendo avergonzado) corrí. Totalmente reservado fuera de allí, hombre.

Dr .____: 
Bueno, eso suena como lo que hace la mayoría de las personas cuando tienen miedo, Jerry. De hecho, había un hombre en la Biblia llamado Jonás que también corría cuando se enfrentaba a un desafío.

Jerry: 
¿Alguien lo desafió a saltar de un tobogán también?

Dr .____: 
No, esto fue hace mucho tiempo para eso.

Jerry: 
Oh, totalmente, hubia olvidado que no tenían toboganes. Entonces, ¿cuál fue su desafío?

Dr .____: 
Su desafío vino de Dios. Echemos un vistazo en Las Arenas del Tiempo. Veamos aquí...

Acércate y saca la llave con el punto de descubrimiento: *No huyas del propósito de Dios para ti.

Jerry: 
¿Cuál fue el desafío para ese tipo en la Biblia?

Dr .____: 
¿Quieres decir, Jonas? Bueno, fue desafiado a hablar la palabra de Dios a los ninives.

Jerry: 
¿Quiénes son los ninives, hombre? ¿Eso es como las termitas o algo así?

Dr .____: 
No, eran personas reales de Nínive. Eran enemigos de Israel y es por eso que Jonás tuvo miedo de hablar con ellos. En lugar de decir la palabra de Dios, Jonás hizo otra cosa.

Jerry: 
¿Qué hizo?

Dr .____: 
Se escapó.

Jerry: 
Algo así como yo. ¿A dónde fue Jonás?

Dr .____: 
Bueno, veamos el video de hoy y descubra.

Vídeo

Muestre el video, Grandes héroes y leyendas de la Biblia: Jonah y la ballena.
https://www.youtube.com/watch?v=PQZ7jvdzDD4
 Reproduzca el video hasta que Jonah sea tragado por la ballena.
Jerry se enfrenta a un desafío

Presentación de títeres Conclusión

 Jerry: 
¡Guau, eso fue maravilloso! Al igual, Jonás simplemente escapó del propósito de Dios para él y fue engullido por ese pez. Nunca vi uno así cuando estaba loco, amigo. ¿Qué terminó sucediéndole?

Dr .____: 
Lo averiguaremos la próxima semana. ¿Pero sabías que a veces nosotros también escapamos del propósito de Dios?

Jerry: 
¿Te refieres a saltar desde toboganes?

 Dr .____: 
No, algo mucho más importante que eso, a veces nos escapamos de compartir el amor de Dios con los demás. Como cuestión de hecho, Jesús dijo que nos haría "pescadores de hombres".

Jerry: 
¿Como qué significa eso? He pescado antes... pero lejos, no hombres.

Dr .____: 
Significa que podemos atrapar a las personas con el amor de Dios.

Jerry: 
¿Cómo hacemos eso, hombre?

Dr .____: 
Simplemente queremos decirle a los amigos que Jesús es realmente el Hijo de Dios y que vino a la tierra para dar su vida por ellos. Y Jesús quitó nuestros pecados con su muerte en una cruz, para que podamos ser amigos de Dios para siempre.

Jerry: 
Como, gnarly, yo creo eso.

Dr .____: 
Y ahora él quiere que compartas estas buenas nuevas y el amor de Dios.

Jerry: 
¿Y entonces soy un pescador de hombres?

Dr .____: 
Sí, Jerry. Entonces eres un pescador de hombres.

Jerry: 
Creo que puedo hacer eso.

Dr .____: 
¡Bien! ¿Nos llevarías en oración?

Jerry: 
Dios mío, gracias por darnos el propósito de compartir tu amor con los demás. A veces esto es más un desafío que saltar de una diapositiva. A veces, podemos tener problemas para compartir. Ayúdenos a encontrar maneras de compartir el amor de Dios, especialmente para compartir las buenas nuevas de lo que Jesús ha hecho por nosotros. En el nombre de Jesús, Amén.
Fecha:	_________________


Serie:	Excavando y Descubriendo
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Jonás huye de Dios
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