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Punto importante por aprender: * Deja que Dios guíe tus elecciones.
Suceso de la Biblia: Lucas 10:38-42. María y Marta 
Verso Clave: Salmo 90:12, "Enséñanos a contar cada uno de nuestros días para que podamos crecer en sabiduría".
Le ayudaremos a los niños a saber:  

· Elegir pasar tiempo disfrutando de Dios es una de las actividades más importantes del día.
· Invierta su tiempo en aquello que tenga un valor duradero, como las personas y el desarrollo del carácter.
· El evento bíblico de María y Marta.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:
· Inspirado y animado a pasar más tiempo con Dios.
· Más conscientes de las consecuencias de sus elecciones.

Le ayudaremos a los niños hacer:

· Juegue un juego de calentamiento usando centavos para comprar actividades que les gustaría dedicar tiempo.
· Juegue un juego solo pasando el tiempo disfrutando de la compañía de otro.
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Calentamiento de Grupo Chico
	3
	Los niños reciben una tabla y 24 centavos para registrar las elecciones sobre cómo pasarían su tiempo en las veinticuatro horas.
	· 24 centavos por alumno
· una hoja de "Pasar tiempo" por alumno (pág. 19)

	Grupo grande
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	Visión general

Introducción: El Guardián de las pistas se presenta a sí mismo y explica que el Maze Master (Dios) nos ayuda a través de la aventura de la vida ASOMBROSA. Dos participantes, un niño y una niña, viajan a través de un laberinto de preguntas en las elecciones que hacen con su tiempo.

Evento Bíblico: Lucas 10: 38-42 --- Cómo cada una María y Marta eligieron usar su tiempo.

Lección de objeto final: una roca áspera y una piedra lisa son imágenes que ilustran los efectos del uso continuo en comparación con los hábitos desarrollados a lo largo del tiempo.

	· una chaqueta deportiva para el Guardián de las Pistas (los signos de interrogación del papel de la cinta están por toda la chaqueta).
· dieciocho hojas de pistas de laberinto --- Una cara tiene una “X” u “O” impresa. Las partes posteriores de 16 hojas tienen una pregunta impresa en ellas. Haga dos copias de cada pregunta (pág. 11-18) y una parte posterior en blanco X y O.
· diagrama de laberinto X y O (p. 20)
· Opción 1: video --- The Miracle Maker, (por Family Home Entertainment, 1999) --- la historia de María y Marta y cómo cada uno eligió usar su tiempo.
· Opción 2: accesorios para representar el evento bíblico de María y Marta, como tocados para María, Marta y Jesús y algunos ajustes de mesa o vajillas
· Dos rocas pequeñas: una lisa, una áspera

	Aplicación de grupo chico
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	Los niños juegan un juego y pasan el tiempo disfrutando de la compañía de otro. Ellos discuten cómo esto es como pasar tiempo con Dios.
	· Tarjeta de juego “Tic Tac Four” (pág. 21) por par de estudiantes
· 24 centavos por cada par de estudiantes


Calentamiento de Grupo Chico: 15 minutos
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  Propósito: ¡Apunta en la dirección correcta! Construye relaciones y ayuda a los huéspedes a sentirse cómodos. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

Mientras los niños se reúnen: Escuche los versículos de memoria de la semana pasada y dé cupones para los versículos de memoria, recuerde traer su Biblia y traer un invitado.

Suministros necesarios: 24 centavos y una hoja de "Tiempo de gasto" por alumno

Déle a cada niño una tabla de "Pasar tiempo". Explique que cada bloque en la tabla representa una actividad que podrían hacer en una semana. Dos de las cajas están vacías. Haga que los niños completen su elección de actividades para estos bloques.

Luego, haga que los niños elijan cualquier día de la semana y piensen en cómo pasarían el tiempo ese día y en la elección de las actividades con las que ocuparían su día. Decir:

Tiene veinticuatro horas que dedicará a las actividades desde las 12:01 de la mañana hasta las 12:00 de la medianoche. Les daré a cada uno de ustedes veinticuatro centavos que representan veinticuatro horas. Cada centavo representa una hora.

Apila tantos peniques en un bloque como quieras. Cada centavo representa la cantidad de horas que elige dedicar a esa actividad. Puede colocar un centavo entre dos cuadrados, lo que significaría treinta minutos en cada uno.

Dé a los niños unos minutos para colocar sus centavos en la tabla. Luego discuta las opciones que tomaron los niños y por qué los tomaron.

Concluya con lo siguiente:

Imagina que cada mañana tu alcancía se llenó con 86,400 centavos. Eso es 864 dólares. Todo eso debe ser gastado todos los días. Pero aquí hay una condición: no se puede transferir una cantidad al día siguiente. Si no lo gastas, el dinero se va.

¿Qué harías con ese regalo? Probablemente sacarías y gastarías cada centavo cada día. Eso es muy parecido al regalo del tiempo. Dios te da 86,400 segundos cada día. Y cada noche borra todo lo que no usas.

Hoy queremos examinar cuál es la mejor manera de no solo gastar nuestro tiempo sino también invertirlo. Creo que tendremos que dejar que Dios guíe nuestras elecciones.
Grupo Grande: 20-30 minutos
 Propósito: Ayúdale a los niños observar lo que la Biblia dice. Presentar el Evento Bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Visión general

Introducción: El Guardián de las pistas se presenta a sí mismo y explica que el Maze Master (Dios) nos ayuda a través de la aventura de la vida ASOMBROSA. Dos participantes, un niño y una niña, viajan a través de un laberinto de preguntas en las elecciones que hacen con su tiempo.

Evento Bíblico: Lucas 10: 38-42 --- Cómo cada una María y Marta eligieron usar su tiempo.

Lección de objeto final: Una roca áspera y una piedra lisa son imágenes que ilustran los efectos del uso continuo en comparación con los hábitos desarrollados a lo largo del tiempo.
Aplicación de Grupo Chico: 20-25 minutos
Propósito: Ayudar a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión, pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en su vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus Biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlos cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los estudiantes se refieran a Lucas 10: 38-42 en sus Biblias.

¿En qué se gastó Marta su tiempo? (Lucas 10:40. Ella estaba haciendo mucho trabajo, probablemente en la preparación de alimentos para Jesús.)
¿En qué pasó María su tiempo haciendo? (Lucas 10:39. Ella se sentó a los pies de Jesús, escuchándolo.)

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Crees que Marta estaba haciendo algo mal? (No, ella estaba haciendo el trabajo que debía hacerse, pero Lucas 10:41 dice que Jesús le dijo que estaba preocupada y preocupada por muchas cosas.)
Jesús dijo que María había tomado la decisión correcta. ¿Qué crees que "eso no se le quitará"? (Lucas 10:42. El tiempo que María invirtió con Jesús tendrá un valor eterno.)
¿Cómo se compara esto con lo que Marta invirtió en su tiempo? (Las cosas de este mundo pasarán.)

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

¿Cómo podemos sentarnos a los pies de Jesús como María? (Podemos invertir nuestro tiempo con Jesús en alabanza y adoración y leer la palabra de Dios.)
Actividad de Aplicación:
Suministros: tarjeta de juego Tic Tac Four y veinticuatro centavos por cada par de estudiantes

Distribuya la tarjeta de juego, Tic Tac Four y veinticuatro centavos a cada dos estudiantes. Las fichas de un jugador son el lado "cabeza" de la moneda, las fichas del otro jugador son las "colas". Explique que el objetivo del juego es obtener cuatro centavos seguidos. Cada jugador toma un turno e intenta conectar sus monedas de manera vertical, diagonal u horizontal mientras intenta bloquear a su oponente.

Después de que los niños jueguen el juego una o dos veces, pregúnteles si es una buena inversión de tiempo. (No está buscando una respuesta correcta o incorrecta, solo reta a los niños a pensar.) Probablemente asumirán que usted quiere escuchar que no es una buena inversión de tiempo.

La verdad es que esto puede ser una gran inversión de tiempo si nos ayuda a crecer en rasgos como la paciencia o la amabilidad. También es valioso si ayuda a que los niños se conecten mejor o se relacionen con otros.

Juega otra ronda del juego. Esta vez, antes de cada turno, el estudiante debe describir algo sobre sí mismo que la otra persona no sepa. Después, señale que esto ayuda a profundizar sus relaciones.

Concluya con una discusión de cuánto tiempo pasa cada niño con Dios. Comparta con ellos sus propios hábitos personales de devoción, o si ese no es un buen modelo, quizás con lo que se está esforzando. Decir:
Nuestro versículo clave del Salmo 90:12 dice: "Enséñanos a contar cada uno de nuestros días para que podamos crecer en sabiduría."
¿Qué significa eso para usted? ¿Cómo podemos invertir nuestro tiempo para que tenga un impacto eterno?

Hablen acerca de las siguientes maneras de desarrollar tiempo de calidad con Dios todos los días.

Para empezar, elige un tiempo y apégate a él. Muchas veces esto puede ser lo primero que haces en la mañana. O se acostumbra a pasar tiempo con Dios antes de ver televisión, para asegurarse de hacerlo. O para algunos, podría ser lo último que haces por la noche.

A continuación, haz un plan para lo que leerás. Puede marcar su Biblia y leer un capítulo o medio capítulo por noche. Un buen libro para empezar a leer es el libro de Juan. O puedes leer Proverbios, que tiene un capítulo para cada día del mes. Otra herramienta útil es un libro devocional.

Finalmente, tómate un tiempo en oración. Al igual que en el juego donde compartíamos cosas entre nosotros, así es con la oración. Compartimos nuestras vidas con Dios. Él nos ayuda a entender cuáles son nuestras necesidades y Dios está ansioso por satisfacer nuestras necesidades de los mejores en su reino.

Hoy aprendimos que debemos *dejar que Dios guíe nuestras decisiones sobre cómo gastamos o invertimos nuestro tiempo.

 

Cerrando en Oración:

Haga una oración en círculo con cada niño que ofrezca una solicitud sobre cómo pueden usar mejor su tiempo este verano. Ore para que desarrollen hábitos que inviertan su tiempo en acercarse más a Dios.

Presentación de Grupo Grande: 20-30 minutos

La vida asombrosa... ¿Qué elegirás?

Hora
Apoyos necesarios:

· una chaqueta deportiva para el Guardián de las Pistas. Cinta de papel con signos de interrogación por toda la chaqueta.
· dieciocho hojas de pistas de laberinto --- Una cara tiene una “X” u “O” impresa. Las partes posteriores de 16 hojas tienen una pregunta impresa en ellas.
· Opción 1: "El fabricante de milagros": la historia de María y Marta y la forma en que eligieron pasar su tiempo
· Opción 2: accesorios para representar el evento bíblico de María y Marta, como tocados para María, Marta y Jesús y algunos ajustes de mesa o vajillas
· Dos rocas pequeñas: una lisa, una áspera

Configuración: Prepare una cuadrícula de dieciocho hojas de pistas de laberinto en el área de presentación. Para colocarlos en la ubicación correcta en la cuadrícula, se etiquetan así O-1, O-3. Esto nos dice que esta pregunta estará en la parte posterior de dos preguntas de "O", de niña en la fila uno, etc. (Ver diagrama).

El presentador de esta serie es el Guardián de las Pistas. Él (ella) puede desarrollar personalidad y vestuario según su propia interpretación. Haz que la persona sea divertida.

Introducción:

El guardián de las pistas comienza:

Bienvenidos, niños, al laberinto de la vida y todas las opciones que enfrentan. Sí, sabes que la vida está destinada a ser una aventura asombrosa. Pero los laberintos también pueden ser peligrosos. Algunas de tus elecciones pueden llevarte a callejones sin salida y desvíos. En el camino, a medida que busques la dirección de Dios, descubrirás que él es el laberinto que te guiará por un camino que lo encontrará. De hecho, todos los días te invita a tomar decisiones que te llevarán al destino de conocer a su propio Hijo Jesús, quien te guiará a través del laberinto de la vida. Tu destino final puede ser una vida maravillosa con él para siempre.

Antes de que dos voluntarios pasen por el laberinto de hoy, vean (o escuchen) el evento bíblico sobre María y Marta y las decisiones que cada uno de ellos tomó. Piense en cuál hizo una buena elección y cuál hizo una mejor elección y qué hizo esa elección mejor.
En este momento, Keeper of the Clues presenta el evento bíblico de María y Marta, ya sea mostrándolo en el videoclip Miracle Maker o leyéndolo en la Biblia. Opción: Lleve a los actores al escenario para representarlo mientras se lee.

Después del evento Bíblico, continúa con:

Soy el Guardián de las Pistas que te dará pistas para ayudarte en tus elecciones a lo largo del laberinto. Hoy en día, estamos analizando las opciones que toma en la forma en que gasta su tiempo. Primero, necesito dos valientes voluntarios, un niño y una niña.

Haga que dos voluntarios se presenten.

_______ (Inserte el nombre del representante del niño) representará el equipo de los niños y ________ (nombre de la representante de la niña) para el equipo de las niñas.

El objetivo del juego es comenzar en un lado del laberinto y completar tu viaje hasta que finalmente alcances este destino en el otro lado. Consulte los últimos cuadrados X y O al final del laberinto.
Nuestro representante de niños solo puede pisar las X y nuestra representante de mujeres solo pisará la X.

Hay preguntas en la parte posterior de cada X y O. Si responde bien la pregunta y no encuentra un desvío o un callejón sin salida, puede pasar a la siguiente fila. Puede pisar la siguiente X u O que su pie pueda alcanzar. Siéntese allí hasta que sea su turno de ponerse de pie, lea la pregunta y responda. Estas listo para comenzar?

Deje que la niña comience primero, con el paso hacia una "O". Lea el reverso y responda la pregunta. Luego, pida a un niño que pise una "X" y lea la pregunta al reverso. Continuar de la misma manera. Este es el orden de las preguntas:

Chicas: cuando tienes algo que hacer que no te gusta, ¿preferirías hacerlo de inmediato y luego volver a jugar, o primero ir a jugar y hacer la tarea más tarde?

Chicos: son vacaciones de verano. ¿A qué hora debes levantarte? ¿A qué hora dice tu mamá que debes levantarte?

Chicas: deben aprender que las pequeñas decisiones que tome ahora pueden marcar una gran diferencia en su futuro. Vimos el video clip de "Miracle Maker". Dígame de quién es en general su comportamiento: ¿María o Marta?

Chicos: dame un ejemplo de lo que crees que podría ser uno de los mayores desperdicios de tiempo que podrías hacer. Después de responder, dime cuál es una de las mayores inversiones de tu tiempo.
Chicas: DETOUR. Usted ha estado ocupado haciendo muchas cosas buenas, ¡pero SE HA PERDIDO LO MEJOR! Salta un turno. ¿Qué fue lo mejor que hizo María?

Chicos: Si pasara tiempo haciendo algo que realmente ayudó a desarrollar su carácter, ¿qué haría?

La siguiente plaza es para los chicos de nuevo.

Chicos: ¿Pasaron usted o algún niño en esta sala por lo menos cinco minutos todos los días la semana pasada leyendo la Biblia y orando? Si no, has llegado a un callejón sin salida. Siéntate. Has terminado

Niñas: ¿Usted o alguna de las chicas en esta sala pasaron al menos cinco minutos cada día durante la última semana leyendo la Biblia y orando? Si no, has llegado a un callejón sin salida. Siéntate. Has terminado

Decir:

El Guardián de las Pistas tiene una pregunta de bonificación para ofrecer como una manera de salir del Callejón Sin Salida. Aquí está la pregunta: ¿Qué hizo Jesús para hacer posible que él pasara para siempre contigo? (Vino a la tierra y vivió una vida perfecta. Luego murió en la cruz por mis pecados y por los pecados del mundo para que no tengamos que experimentar el castigo por el pecado.)
Que el competidor levante su mano primero, responda. Si el participante se equivoca, puede dejar que los otros compañeros del equipo respondan hasta que se dé la respuesta correcta.

Pregunta de bonificación # 2 para el otro participante:

¿Quién es el dueño de tu tiempo? (Dios.)
Nuevamente, si el participante se equivoca, deje que sus compañeros de equipo respondan.

Vamos a dar un aplauso a los dos participantes que han superado el laberinto.

Lección final de objetos:
Saque de su bolsillo una piedra lisa y otra piedra del mismo tamaño, pero no pulidas ni lisas. Decir:

Niños, ¿qué hace que estas dos piedras sean diferentes? Ambos son aproximadamente del mismo tamaño.
Quizás están compuestos de materiales similares, pero uno es áspero y uno es muy suave. ¿Cómo se volvió tan suave el uno? ¿Alguien sabe? Proviene de un fondo de río que ayuda a alisar sus bordes. Pero, ¿cómo se suaviza cuando se asienta en el fondo del río? (Es probable que los niños adivinen que el agua que se mueve sobre ella lo suaviza.)
Esto puede ser parcialmente cierto, pero la mayor razón para la suavidad de la piedra es que otras rocas más pequeñas y arena caen contra ella mientras están en el río. La arena y las rocas pequeñas pueden no parecer fuerzas muy fuertes, pero el continuo tiroteo produce un gran efecto.

Esto también es cierto con respecto a tomar decisiones sobre nuestro tiempo. A veces, las pequeñas cosas que hacemos, si las hacemos una y otra vez, causan el mayor impacto. Por ejemplo, un hábito es algo que hacemos una y otra vez hasta que tiene un efecto poderoso. Desafortunadamente, algunos de los hábitos que nos permitimos no pueden tener efectos positivos en nosotros. Pero algunos de los hábitos que elegimos ahora y hacemos una y otra vez durante toda nuestra vida pueden tener un gran impacto.

Uno de los hábitos más importantes que podemos desarrollar es pasar tiempo, realmente invertir tiempo con Dios todos los días. Esto puede ser tan simple como leer la Biblia y pedirle a Dios que te hable en su palabra. Luego contesta a Dios en oración. Este tiempo dedicado a Dios puede durar solo cinco minutos, pero si lo haces todos los días, puede tener el mismo efecto que esta roca. Dios hará que los bordes ásperos de nuestra vida sean suaves.

Oremos por eso antes de regresar a nuestros grupos pequeños.

Padre celestial, te agradecemos que quieras pasar un tiempo con nosotros y quieres que pasemos un tiempo contigo. Necesitamos ser como María, que simplemente quiso eliminar todas las demás distracciones de la vida y dedicar tiempo a escucharte y aprender más sobre ti. Sabemos que Jesús dio su vida por nosotros para que podamos ser perdonados por los momentos en que los ignoramos o estamos demasiado ocupados para usted. Por lo tanto, oramos para que nos perdones y nos ayudes a querer pasar tiempo contigo. Ayúdanos a querer aprender más sobre ti. Ayúdanos a seguir tu verdad todos los días en nuestras vidas. En el nombre de Jesús, Amén.
Cuando tienes algo que hacer que no te gusta, ¿preferirías hacerlo de inmediato y luego volver a jugar, o primero ir a jugar y hacer la tarea más tarde? 

O-1, O-3

Son vacaciones de verano. ¿A qué hora debes levantarte? ¿A qué hora dice tu mamá que debes levantarte?
 X-2, X-4
Debe aprender que las pequeñas decisiones que tome ahora pueden marcar una gran diferencia en su futuro. Vimos el video clip de "Miracle Maker". Dígame de quién es en general su comportamiento: ¿María o Marta?
O-6, O-8

Dame un ejemplo de lo que crees que podría ser uno de los mayores desperdicios de tiempo que podrías hacer. Después de responder, dime cuál es una de las mayores inversiones de tu tiempo. 
X-5, X-7

DESVÍO. Usted ha estado ocupado haciendo muchas cosas buenas, ¡pero SE HA PERDIDO LO MEJOR! Salta un turno. ¿Qué fue lo mejor que hizo María? 

O-9, O-12

Si tuvieras que dedicar tiempo a hacer algo que realmente ayude a desarrollar tu personaje, ¿qué harías?
X-10, X-11 

¿Pasaron usted o algún niño en esta sala al menos cinco minutos todos los días la semana pasada leyendo la Biblia y orando? Si no, has llegado a un callejón sin salida. Siéntate. Has terminado 

X-14, X-16 

¿Pasó usted o alguna de las niñas en esta sala al menos cinco minutos todos los días la semana pasada leyendo la Biblia y orando? Si no, has llegado a un callejón sin salida. Siéntate. Has terminado 

O-13, O-15 


Pasando el tiempo

Cada centavo equivale a una hora. Apila tantos pennies en un bloque como quieras. Puede colocar un centavo entre dos cuadrados, lo que significaría 30 minutos en cada uno.
	comiendo
	Jugando video juegos
	En juegos de mesa
	Hablando por telefono 

	durmiendo
	Viendo T.V.
	Quehaceres 
	Jugando en la computadora

	Salidas con amigos
	Jugando deportes
	Vacaciones
	

	Escuchando a un anciano sabio
	Leyendo un libro
	Nadando 
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Fecha: 	________________________


Series: 	Vida Asombrosa 
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Tiempo… ¿Qué elegirás?





#2 de la lección – Calentamiento para grupos pequeños





#2 de la lección – Diagrama de grupo grande





Lección 2 – Aplicación para grupos pequeños
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