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学习重点：*耶稣要作我们的领袖。
＊在整个课程中重复这句子。
圣经故事：马可福音 1:14-20。呼召第一批门徒。
主要经文：马可福音 1:17：“耶稣就对他们说：“来跟从我，我要使你们成为得人的渔夫。””（新译本）
我们会帮助孩子理解：
· 耶稣拣选了他的门徒并吩咐他们跟从他，就像他拣选了我们告诉我们跟从他一样。
· 如果我们专心致志跟从耶稣，他会使我们成为得人的渔夫。
我们会帮助孩子感觉：
· 被重视，因他们了解到上帝已拣选他们作他的跟随者。
· 在耶稣里有平安，因他可以在他们生命中给他们指引。
我们会帮助孩子实行：
· 做一张他们的生命和每星期都会进行的活动的地图。
· 讨论耶稣会有些什么样的态度和行动，如果他跟着那每星期的活动去做。
· 寻求和祷告，孩子们都认识耶稣是救主；在他们整个星期的活动里都跟从这位领袖。
课程指南
	分站
	页数 #
	活动心得
	所需教材

	小组

热身
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	3
	孩子们把自己的名字写在乒乓球上，以便自己可以被选中作大组的参赛者。会选一位学生作组的领袖和示范如何把球丢进桶里。

	· 乒乓球（如果乒乓球很贵或是很难找到，可以用半张纸）
· 一些永久性马克笔
· 每组一个桶

	大组

活动
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	4

7 – 9
10 – 11
10-12

	综览
“认识上帝/人”游戏节目
参赛者会被问问题以翻开今天所描绘的“上帝/人”。
布偶剧呈献：“耶稣，我们的领袖”
豆豆要用软糖当鱼饵去钓人。老师帮忙澄清耶稣对他门徒和我们所说的做得人的渔夫是什么意思。
阅读圣经故事：“耶稣，上帝/人，是我们的领袖”——马可福音1:14-20。

	· 豆豆
· 用来玩宾果游戏的机器，就是把所有球混合一起，然后一个时间释放一粒球。（可以把所有的乒乓球放进一个箱子里，从箱子里用手把它们拉出来即可。）
· 游戏节目设置
· 运动装
· 写有字母的大型告示（由写有粗体字的硬卡所组成）
· 游戏板，要把字粘在上面的——比如：泡沫核心（foam core）或是海报板
· 铃、角或电铃（两个至四个）
· 给豆豆的钓鱼竿，没有钩的
· 渔网

	小组

应用
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	4 – 6
6

	孩子们做一张他们的生活和每星期都会进行的活动的地图。他们会讨论在这些活动里面跟从耶稣是什么意思，还有如何成为得人的渔夫。
金句学习：“金句鸡蛋托盘”
歌罗西书3:16a会帮助每个孩子了解在第33至35课所说的基督徒的成长会萌芽是因为上帝的话语住在我们里面。

	· 一些铅笔
· 一些蜡笔或马克笔
· 图画纸
· 每组一个鸡蛋托盘
· 每组六粒金句球
· 一个大碗


小组热身:  15 分钟

目标: 对准正确的焦点! 建立关系及帮助新来的小朋友感觉到自然。进行一些学习预备活动以帮助你的小组对准课程的焦点。

所需教材：乒乓球（如果乒乓球很贵或是很难找到，可以用半张纸）、一些永久性马克笔、每组一个桶
今天的课是要向我们介绍‘耶稣，我们的领袖’。向来，小组热身时间都会清楚带出当天的主题。今天，甚至在这整个系列，小组热身必须微妙的叙述当天的课题。有一个这样的变化是因为大组呈献是以游戏节目的样式进行。参赛者要猜测当天的主题。因此，今天我们不想刻意预先说出‘耶稣是我们的领袖’。虽然主题并没有明白说清楚，孩子们还是会牵涉在相关课题的热身活动里。
在以下的活动里，每个孩子需要一粒乒乓球。如果乒乓球太贵或是很难找到，用半张纸做成球也行。无论用哪一个方式，孩子们都要把他们的名字（连名带姓）写在球上或纸上（之后，把纸揉成一粒球）。在大组时，会把乒乓球或是纸球收集起来放进一个桶内，从这桶里名字会被抽出以玩大组的游戏。在这个系列里，每星期我们会以游戏节目方式进行大组活动。名字会从这桶抽出如果乒乓球或纸球上的名字有加进新学生的名字。
拿一个小桶放在你组的一个角落。邀请孩子们把他们的乒乓球或是纸球抛进桶里。给他们一个挑战，告诉他们你正在物色一个人可以成为其他人作投篮例子的。只要那个人投篮后，看看有多少人可以跟随他的例子。

说：
我们刚刚才跟着某人的例子投篮。现在，想一个在你生命中有好榜样的人。在这里我不是说耶稣，而是某个可以让你跟随有好榜样的人。
让我们轮流分享你想到谁有好榜样可以让你跟随的。

当你过去大组时，记住要把你已写了名字的乒乓球或是纸球带过去。

大组：20 – 30 分钟
目标：帮助孩童遵守圣经的教导。用创意的方式呈献圣经的事迹。帮助孩童学习诠释所要传达的信息。
所需教材：豆豆、用来玩宾果游戏的机器，就是把所有球混合一起，然后一个时间释放一粒球。（可以把所有的乒乓球放进一个箱子里，从箱子里用手把它们拉出来即可。）、游戏节目设置、运动装、写有字母的大型告示（由写有粗体字的硬卡所组成）、.游戏板，要把字粘在上面的——比如：泡沫核心（foam core）或是海报板、铃、角或电铃（两个至四个）、给豆豆的钓鱼竿，没有钩的、渔网
综览：
“认识上帝/人”游戏节目
参赛者会被问问题以翻开今天所描绘的“上帝/人”。
布偶剧呈献：“耶稣，我们的领袖”
豆豆要用软糖当鱼饵去钓人。老师帮忙澄清耶稣对他门徒和我们所说的做得人的渔夫是什么意思。

阅读圣经故事：“耶稣，上帝/人，是我们的领袖”——马可福音1:14-20。
小组应用:  20-25 分钟
目标: 帮助孩子们找出圣经事迹在他们的生命中意义. 使用不同问题激发讨论但是不须被限制。让圣灵引导你。加入你的信仰经历中的个人例子。在你身上基督如何的运行将留给孩子们的生命不能磨灭的印象。
使用你的圣经! 孩子们需要学习如何寻找经文章节以及能够及时跟上正被读出来的经文。在课堂结束之前和他们有一段有素质的祷告时间。
评论问题：发生了什么事？
叫孩子们把他们的圣经翻到马可福音1:14-20。
耶稣在哪里吩咐西门、安得烈、雅各和约翰跟从他？（马可福音1:16。耶稣沿着加利利海边行走，而他们在捕鱼。）
耶稣所传讲的是什么样的信息？（马可福音1:14-15。上帝的国度近了，你们应当悔改，相信福音。）
耶稣告诉他们会有什么事发生如果他们跟从他？他们会捕获什么？（马可福音1:17。他们会成为得人的渔夫。）
那些门徒用了多久的时间放下他们的网去跟从耶稣？（马可福音1:18 & 20。他们立刻跟从了他。）
解说问题：这是什么意思？
你认为耶稣是如何说服这些渔夫撇下他们的网去跟从他？（让孩子们发表他们的意见。一个可能性的答案就是耶稣的信息带有能力，让听的人想要跟从他当他呼召他们的时候。）
耶稣被称为上帝/人。你认为为什么这称号适合他？（他是上帝也是人。）
应用问题：这对我来说有什么意义？
应用活动：
所需教材：一些铅笔、一些蜡笔或马克笔、图画纸
每个孩子派两张图画纸。把两张纸打横拼排粘起来以成为一张长形纸，好让他们可以画地图。这地图会包括一些他们在整个星期里会做的事情。开始时叫孩子们在他们的纸上画一条曲线，从纸的这端画到纸的另一端。这曲线是描绘他们在整个星期所经历的东西。在曲线的不同地方把他们每星期一定会做的事画下来。他们可以画他们的学校、他们的家、一个篮球场、一本图书、一只狗还有就是和几个朋友在玩耍。不需要太过强调图画的品质，让孩子们画简单的符号或是图画代表每一个地方或事情就可以了。
当他们已经把这些在他们生命中每星期都做的事情都一一地沿着曲线画好后，吩咐孩子们搭配并向一位朋友讲解他们的地图。之后，问孩子们：
想像一下正当你进行那些活动中的其中一样时，你碰见了耶稣，而耶稣对你说：“来，跟从我。”你在做那活动时要怎样跟从他？你会做出不一样的事情吗？还是做相同的事情？耶稣说当你跟从他，你会得人而不是得鱼。那要怎样才会发生呢？

让我给你一个我生命中的例子。
分享一个简单的例子，在你每星期都做的活动里是跟从耶稣的。之后，邀请孩子们分享他们的例子。

用以下的话语来总结这活动：

在马可福音 1:17说：“耶稣就对他们说：“来跟从我，我要使你们成为得人的渔夫。””这是他对他的第一批门徒所说的话。他也呼召我们跟从他并作他的门徒。*耶稣要作我们的领袖。你会立刻跟从他吗？
金句学习：5分钟
目的：帮助孩子背诵及熟悉经文。使用有创意的方法帮助孩子享受在小组中的金句学习。
所需教材：每组一个鸡蛋托盘、每组六粒金句球、一个大碗

金句：歌罗西书3:16a：“你们要让基督的道丰丰富地住在你们心里。”
金句呈献：“金句鸡蛋托盘”
把金句球放在蛋托。和孩子们一起背诵金句几遍。现在把所有的球放进一个大碗里，将所有金句球全部混合起来。让自愿者前来挑战把金句放在蛋托上。你可以设下一个时间挑战赛。总结时说我们的领袖，主耶稣，他把自己的话语赐给我们以便我们可以成为一个拥有智慧的领袖。
祷告时间：
在结束祷告里，邀请孩子们为着他们的地图祷告。为着一些个别需要耶稣的爱的人祷告。祷告在每天生活里更好的跟从耶稣并且成为一个得人如得鱼的人。
大组呈献

介绍“认识上帝/人”游戏节目
 “认识上帝/人”系列的大组活动样式是以游戏节目来呈献。大组主持人会是游戏节目的主持人。豆豆就成为助手，游戏节目进行当中他可以加插一些意见。在游戏节目结束后，立刻地，豆豆帮忙介绍当天谈论的主题；他会以简单的对白带出，也就是说他会呈献一个典型三年级男生的看法。
这套游戏节目越有创意越好，因为这样对大人和孩子们都会觉得好玩。预先找一些大人来帮忙准备一些特别的道句或装饰。大组主持人需要一件鲜艳或富色彩的运动装或是某样可以作为游戏节目主持人的服饰。这是为了让孩子们分辨出他几时是游戏节目主持人，几时是呈献圣经故事。
在这整个系列里，需要写有字母的大型告示来做那个神秘字，这会给游戏带来视觉效果。比如说：今天的神秘字是“领袖”（因着教材的关系，以下的游戏“领袖”一词会用英文字母来进行游戏；不过，需要向孩子们解释‘leader’在中文就是‘领袖’ 的意思。）。上帝/人，耶稣就是“领袖”。需要准备好六张写有字母拼成‘leader’的大型告示。当参赛者回答问题时，会把这些贴在板上或墙上的字母翻过来。用你自己现有的工具创意的张贴这些字母。泡沫核心或是海报板或许会是很好的衬背。
游戏的操作样式如下：

正式开始时，孩子们会唱一首“上帝/人”的主题歌或是一首你自己选择能够强调这主题的歌。它会在这整个系列里被使用。你可以上到这个网站www.awaken.nu/god-man.asp去拿你的歌（这网站应该是英文网站，你可以上到网络找寻任何有关中文基督诗歌的网站。）。你可以免费下载mp3的文件或是购买它。
豆豆介绍游戏节目主持人。游戏节目主持人欢迎全部参赛者来参加“谁是上帝/人？”（如果有游戏节目符号会更好。）他们会从乒乓球的罐子里随意挑选参赛者。挑选两男和两女作两个性别的代表。如果有孩子不想上前来参与这节目，让那孩子挑选在他附近的人代替他；这可以补偿那些害羞的孩子们。
游戏节目会在读出圣经故事前进行。孩子们猜测答案，不过最好可以准备好他们的心去聆听游戏节目过后所阅读经文的主要重点。
游戏节目主持人会念出一道问题，而参赛者会摇动铃，吹角或按电铃以示要回答问题。谁抢先按到铃就要作答。如果他们在问题还没念完之前就按铃，主持人是不会把剩下的问题念完的。如果他们答对了那道问题，他们有一次机会看贴在板上的其中一个字母。他们会有五秒钟的时间来猜测那个形容谁是我们上帝/人的字。在按铃后他们不能作答的话，另一支队伍可以作答并且会附上一个额外的提示；如果这支队伍回答正确，那么他们会有五秒钟的时间来猜测谁是上帝/人。如果没有一支队伍可以给到正确的答案，那个字母依然会被翻开，但不允许任何人猜测那个字。
孩子们大概都会在翻开所有字母前猜到那个是什么字。哪一支队伍可以猜到就得胜。如果可以有一块记分牌把每星期的成绩记录下来会更有趣，可以看看哪支队伍做得最好。虽然字已被猜到，但是，如果可以完成其余的提示也是很好玩和有帮助的。所剩下的提示交给豆豆以便问题可以很快的被带过。

提示单

“认识上帝/人”游戏

马可福音1:14-20
L-E-A-D-E-R
3  6  1 4  2  5
1号问题，看你是否可以回答。耶稣说：“来跟从我，我使你们成为得人的_______________。”（答案：“渔夫”。要这样回应：你赢得了字母A！你有五秒钟的时间猜测什么是上帝/人。）
4号问题，可以告诉我以下的答案吗？耶稣说：“上帝的国是近了还是远了？” （答案：“近了”。要这样回应：你赢得了字母D！你有五秒钟的时间猜测什么是上帝/人。）
2号问题，可以告诉我以下的答案是什么吗？西门，安得烈，雅各和约翰是做什么工作的？（提示：是捕捉东西的。）（答案：“他们是渔夫”。要这样回应：你赢得了字母E！你有五秒钟的时间猜测什么是上帝/人。）
6号问题，可以告诉我以下的答案吗？耶稣说：“应当悔改。”这个意思是指：

1） 数算你的恩典

        或是

2） 转向上帝

（答案：“乙）转向上帝”。要这样回应：你赢得了字母E！你有五秒钟的时间猜测什么是上帝/人。）
5号问题，你可以告诉我以下的答案是什么吗？耶稣拣选他的门徒时，他们是在

1） 加利利的海边

          或是

2） 耶路撒冷的圣殿

（答案：“甲）加利利的海边”。要这样回应：你赢得了字母R！你有五秒钟的时间猜测什么是上帝/人。）
3号问题，请告诉我以下问题的答案是什么。门徒用了多久的时间撇下他们的网去跟从耶稣？

1） 立刻
2） 在两天里面
（答案：“甲）立刻”。要这样回应：你赢得了字母L！你有五秒钟的时间猜测什么是上帝/人。）    
“耶稣——我们的领袖”

布偶剧呈献
在游戏节目刚刚结束时，豆豆拿出一个小鱼竿。他准备要离开。
豆豆：
哇，老师！那是一项很酷的游戏。那些都是非常聪明的参赛者。

老师：
是的，豆豆，没错。谢谢你今天做我的助手。

豆豆：
没问题。我是时候离开了。我要去钓鱼啦。

老师：
呃，豆豆。。。
豆豆：
什么？

老师：
你要去钓鱼吗？
豆豆：
当然！为什么？有什么不对吗？

老师：
你的鱼线没有钩。
豆豆：
那是因为我必须放一条虫在上面，但是把虫放在那尾端让我觉得很恶心！

老师：
豆豆，对于钓鱼我有更好的点子。

豆豆：
是什么？

老师：
软糖。

豆豆：
哈，你说出来了！那是我最喜欢的钓鱼方式！

老师：
是的！我知道我们会捉到什么。

豆豆：
我上钓了！我很爱软糖。

老师：
完全正确，那正是我们今天要谈论的话题。

豆豆：
软糖？

老师：
不是。捉人，耶稣是我们的领袖。当我们跟从他时，他会教导我们如何得人如得鱼。

豆豆：
用软糖？

老师：
不是。他用他的爱，我们就是那样得人的。
豆豆：
我们依然可以吃软糖吗？

老师：
嗯，如果它可以帮助我们学习，但是耶稣更关心要成为我们的领袖和让我们成为得人的渔夫。
豆豆：
很好！啊，我要走了。

老师：
这么快？

豆豆：
我需要找另一支钓竿。

老师：
为什么？

豆豆：
以便我可以得到两块软糖。

老师：
在我读了圣经故事后，我还是会给你两块软糖。接下来的这几个星期我们都会谈论有关耶稣是上帝/人。那是说他又是上帝又是人。而今天我们要和我们的领袖——上帝/人见面。不如你听一听故事，然后我们作个结束祷告。

豆豆：
好。不过，我还是可以得到软糖吗？

老师：
当然，豆豆。但那不是最重要的东西。听一听。。。
读圣经故事并以附录“读圣经故事”那页的字句作总结。
豆豆，我们来作个结束祷告。

豆豆：
好的，老师。

老师：
亲爱的耶稣，我想我们应该可以称你为上帝/人。那是因为你同时又是上帝又是像我们这样的人，那真是太奇妙了。今天我们得知你要作我们的领袖。感谢你邀请我们跟从你。现在，请帮助我们透过与他人分享你的信息去得人。奉主耶稣的名祷告。阿们。
豆豆：
再见啦，大家！（转向老师）老师，我稍后才向你拿软糖可以吗？

老师：
好的，豆豆。再见。
附录
阅读圣经故事：马可福音1:14-20
主持人从一本易读版本的圣经读马可福音1:14-20。在读这段经文时，如果手里可以拿一面渔网是一个很不错的道具。主持人可以与观众来个互动，当耶稣说到得人如得鱼时，可以把手中的渔网撒向观众。在读完经文后，带出一个如下的简单教导：
耶稣并没有吩咐我们以自己的能力去得人。反而，耶稣吩咐我们来并跟从他。*耶稣要作我们的领袖。当他作我们的领袖时，他会教导我们要做些什么。我们得人当我们展示或告诉人们有关上帝透过耶稣赐给我们的爱。
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小组热身
· 乒乓球（如果乒乓球很贵或是很难找到，可以用半张纸）
· 一些永久性马克笔
· 每组一个桶

大组
· 豆豆
· 用来玩宾果游戏的机器，就是把所有球混合一起，然后一个时间释放一粒球。（可以把所有的乒乓球放进一个箱子里，从箱子里用手把它们拉出来即可。）
· 游戏节目设置
· 运动装
· 写有字母的大型告示（由写有粗体字的硬卡所组成）
· 游戏板，要把字粘在上面的——比如：泡沫核心（foam core）或是海报板
· 铃、角或电铃（两个至四个）
· 给豆豆的钓鱼竿，没有钩的
· 渔网
小组应用
· 一些铅笔
· 一些蜡笔或马克笔
· 图画纸

学习金句
· 每组一个鸡蛋托盘
· 每组六粒金句球。把金句分六份。在球上粘一段狭长的长条胶带，用马克笔把字写在长条胶带上。
· 一个大碗



耶稣——我们的领袖





日期：	____________________


系列：	认识上帝/人，耶稣（十二月——三月）


	二年班，课堂三十三





注意：指出给孩子们看见在我们每天的活动中跟从耶稣是会有所帮助。当我们相信耶稣是我们的救主，我们会跟从他的方式做我们每天的活动。因为耶稣是我们的救主，他也是我们的领袖。我们所拥有跟从他的能力是，即便我们犯了错和做了不讨他喜悦的事，我们可以转向他(悔改)，祈求宽恕，我们知道他依然爱我们。因着这爱的缘故，我们有他的能力再次地尝试更加完全的跟从他.
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