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学习重点：*圣经是真的－证据是令人信服的。
＊在整个课堂中重复这句子。
圣经故事：彼得后书 1章21节
主要经文：彼得后书1章21节：“因为预言不是出于人意的，而是人受圣灵的感动，说出从上帝而来的话。”（新译本）
我们会帮助孩子们理解：
· 圣经可以被证明有准确性的历史。考古学家不断重复发现肯定了这点。
· 预言证实了圣经有超自然能力的起源。就数学而言，要在偶然机会下让这么庞大的预言被履行是不可能的事情。
· 耶稣的神迹证实了祂宣称自己是弥赛亚。这些都被很一大群人看见，被不同的人记录下来，这很难辩称其真实性。
· 圣经述说人们的真实生活，而不是掩饰他们的失败。
· 圣经解释上帝给人类的目的：和祂建立关系。这只有透过基督才能成就。
我们会帮助孩子们感觉：
· 对圣经的准确性和可信度有信心。
· 敬畏，因上帝的目的是要将祂的话赐给我们。
我们会帮助孩子们实行：
· 玩概率学游戏以理解圣经的准确性不是偶然性的。
· 研究圣经中的预言，看看它们如何在基督里得应验。
课程指南
	分站
	页数 #
	活动心得
	所需教材

	小组

热身
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	3
	孩子们抛掷硬币学习概率学，和记录‘头’有多少次向上。他们讨论耶稣已履行的预言的概率性，显示圣经的可信度和准确性。
	· 每个学生一个硬币
· 每个学生一张草稿纸和一支铅笔
· 给领袖的计时器


	大组
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	5

8
9 – 12
14 – 16

	综览
挑战游戏：优秀的飒罗挑战学生们回想所有圣经的书本。
圣经证明自己的飞镖游戏：学生团队携手合作刺气球和回答在圣经找到有管真理的问题。
附录
提示：圣经的有效性，可在www.evidenceofgod.com找到更多的网络参考。

	服饰：
· 简单的黑色斗蓬和黑色面具，组装成飒罗的角色
道具：
· 玩具伸缩塑料枪
· 卷起的报纸当作剑，给每组
· 五粒气球，每粒装有两道问题（请参阅附录A），将问题卷起放进未充气的气球里，已充气的气球绑好贴在一个硬的表面上
· 一些飞镖（选择：如果没有飞镖，把大头针粘在铅笔、原子笔或其他可以用作飞镖的物件上）
· 地上粘封箱胶带
· 气球的标签：考古学，神迹，真实人物，预言和目的

	小组

应用
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	5 – 6
7

	孩子们参阅旧约有关耶稣的预言，和在新约中相应实现的预言。
金句学习：“跟着背”
第38－41课重复学习彼得前书1章21节，以协助孩子们学习对圣经的准确性和可信度有信心。
	· 一些圣经
· 圣经预言表（请参阅附录B），给每个学生
· 哨子
· 十张椅子
· 两个中等尺寸的物件，比如：毛绒动物或塑胶球


小组热身:  15 分钟

目标: 对准正确的焦点! 建立关系及帮助新来的小朋友感觉到自然。进行一些学习预备活动以帮助你的小组对准课程的焦点。

孩子们聚集时：聆听上星期背诵的经节，发经文固本给背诵经文者，并分发固本给那些记得带圣经，及邀请新朋友来的学生。
所需教材：每个学生一个硬币、每个学生一张草稿纸和一支铅笔、给领袖的计时器
第一回合
派出纸和铅笔。叫孩子们在纸上做两个栏目：其中一个栏目题名为‘抛的次数’，另一栏目是‘头’。

解释每个孩子在30秒里面尽量翻转他们的硬币。目的是要看哪个孩子可以翻到最多次数的‘头’，记录他们翻转硬币的次数和翻转到‘头’的次数的结果。举个例：30秒后，他们可能翻转十次有五次是翻转到‘头’。（他们可以这样记录5:10在他们的纸上。）
派出硬币给每个学生，说：

好，翻手们，准备好你们的硬币了吗？准备。。。开始！

为学生们计时30秒，然后叫所有人一起停止动作。看看一些答案，以平均作结论，每翻转硬币两次，就会翻到‘头’。
第二回合
接下来这一回合，叫孩子们找个合作伙伴。这次他们一起翻转自己的硬币，并算一算两个硬币出现多少次‘头’。叫孩子们在他们纸上的第一回合下面画一条线以计算分数，说他们还必须计算翻转硬币的总数量和两个硬币的‘头’向上的次数。这次让他们翻转60秒。
好，翻手们，准备好你们的硬币了吗？准备。。。开始！

对比答案。指出他们的答案应该会显示每翻转四次会有一次两个‘头’一致向上。（叫他们把两个都是‘头’的次数写下：抛的次数。举个例：1:4）
第三回合
叫孩子们三个人组成一组，做相同的事情，三枚硬币同一时间抛。记录抛的次数和三个硬币的‘头’向上的次数。再次，这次的时间也是60秒。
好，翻手们，准备好你们的硬币了吗？准备。。。开始！

60秒后停止翻转，叫学生们把他们的答案记录下来。指出这次的数目平均应该是每翻转八次会有一次是‘头’。（1:8）
第四回合
叫孩子们分四人一组，计算在60秒时间里所有硬币‘头’一致向上有多少次数：翻转硬币的总数量。依据整组人数来调整小组人数。举个例：如果你有七个孩子，就分一组四个人，另一组三个人。如果你一组有九个人，就一组四个人，另一组五个人。
你将发现，每16次的翻转平均有一次同一时间出现四个‘头’。（1:16）
说：

如果我们有八个人在同一时间翻转硬币，你认为我们需要翻转多少次才会翻到所有硬币的‘头’一致向上？
机率是：在256次里头会有一次，我们八个人的硬币将一致翻到‘头’向上。你认为如果十个人尝试翻转，需要翻转多少次呢？大概是1,024次。
注解
我们今天要来谈一谈概率，看看它如何与圣经有关。上帝与圣经的实际写作无关的机率会是多少？圣经是由一群不是上帝默示的人所写的机率会是多少？想一想在旧约里头先知们所写关于应许的弥赛亚。即使由一个人成就这八个应许，只是在偶然机会下，它的机率是相同于我们这样做：
让我们排56个人一排，叫他们在同一时间翻转硬币。他们要在第一次翻转得到56个头一致向上的机率会是什么？将会发生的机率会是72万亿分之一。你认为它会发生吗？不会？就算如此，它的机率也会大过八个弥赛亚的预言在偶然机会下成就在一个人身上，
这只是我们相信圣经是上帝的真道（话语）的其中一个原因。今天我们将发现*圣经是真的－证据是令人信服的。
大组：20 – 30 分钟
目标：帮助孩童遵守圣经的教导。用创意的方式呈献圣经的事迹。帮助孩童学习诠释所要传达的信息。
综览：
挑战游戏：优秀的飒罗挑战学生们回想所有圣经的书本。
圣经证明自己的飞镖游戏：学生团队携手合作刺气球和回答在圣经找到有管真理的问题。
小组应用:  20-25 分钟
目标: 帮助孩子们找出圣经事迹在他们的生命中意义. 使用不同问题激发讨论但是不须被限制。让圣灵引导你。加入你的信仰经历中的个人例子。在你身上基督如何的运行将留给孩子们的生命不能磨灭的印象。
使用你的圣经! 孩子们需要学习如何寻找经文章节，以及经文大声被念出时能够跟着。在课堂结束之前和他们有一段有素质的祷告时间。
评论问题：发生了什么事？/解说问题：这是什么意思？
在大组中有些什么证据说服你圣经是真的？

应用问题：这对我来说有什么意义？
从一到十的等级，对圣经的真实性你有多信服？

圣经有哪一个事实给予你最大信心？举个例：其中一个事实是上帝创造了我们。另一个是上帝差派了祂的儿子为我们死。另一个是上帝应许会与那些信靠祂的人同在。哪一个事实给予你最大信心，而且还使你内心有平安？

所需教材：一些圣经、附录B－圣经预言表，给每个学生
派出圣经预言表，叫孩子们选择其中一个预言在旧约和新约中查找。叫孩子们和组员分享他们所阅读的，并讨论上帝如何使用不同的作者预言在多年以后会发生在弥赛亚身上的事。
记得在小组热身中，一个人要实现八个预言的机率是有多渺茫吗？我们将看看几个耶稣实现的预言。

然后说：

在Science Speaks杂志中，Dr. Peter Stoner申述机率告诉我们八分之一的预言要由一个人实现或成就是1:100万亿兆。这概率相等于将银币铺满在整个德克萨斯州两尺的深度。
如此奇妙的事情会发生，好比一个盲人在那堆两尺深的银币里找到一枚隐藏在当中有标记的银币！这和八分之一的旧约预言成就在任何一个人身上的机率是相等的。但我们知道耶稣已成就了超过200个预言。
还有其他历史写作说拿撒勒人耶稣是真实人物，被挂在十字架上。这所有的事情和藉着耶稣所实现的预言，给予圣经可信度和准确性的证据。

主要经文取自彼得后书1章21节：“因为预言不是出于人意的，而是人受圣灵的感动，说出从上帝而来的话。”圣经是上帝的圣洁话语，赐给我们，以及*圣经是真的－证据是令人信服的。
金句学习：5分钟
目的：帮助孩子背诵及熟悉经文。使用有创意的方法帮助孩子享受在小组中的金句学习。
所需教材：哨子、十张椅子、两个中等尺寸的物件，比如：毛绒动物或塑胶球
金句：彼得后书1章21节：“因为预言不是出于人意的，而是人受圣灵的感动，说出从上帝而来的话。”
金句呈献：“跟着背”
上课前，把十张椅子排成圆圈。叫所有的孩子们一起背诵金句几遍。选10个孩子玩这游戏，叫他们坐在圈子中的椅子。给彼此对坐的两个孩子每人派一样物件。在‘开始’的示意下，两个孩子把他们的物件传给在他们右手边的人。每个人在传物件时，他们必须一直不断的背诵金句直到你吹哨子为止，然后他们必须停止传递。任何拿着物件的两个孩子将被班上的另两个孩子替代。时间允许下重复游戏。
结束祷告：
为着在耶稣基督里成真的预言感谢上帝。感谢祂，因*圣经是真的－证据是令人信服的。祷告祈求圣灵赐给我们鼓励，使我们每天花时间阅读上帝的话，并且祂会更新我们的心意，使我们更了解祂的话。

大组呈献
圣经是真的

服饰：
· 简单的黑色斗蓬和黑色面具，组装成飒罗的角色
道具：
· 扩展时向前翻转的玩具伸缩塑料枪或是另一种选择：可伸缩天线套在一个自家制的剑柄上（用来指出圣经中的主要经文）
· 把圣经当作剑插入呈献者的口袋或腰带，像一把插在鞘的剑
· 卷起的报纸当作剑，给每组
圣经书本挑战游戏
今天，叫孩子们背完所有圣经的书本。

优秀的飒罗，穿着他的服饰进场，说：

我们要能够使用这把剑并将其保持锋利，我们必须透过上帝的话语寻找方法。这就是为什么记住圣经的书本是如此重要。那挑战已交给你们，所以让我们来看看哪一组是值得得到‘聪明伶俐圣经书本辉煌奖状’！
为了获得这享有盛誉的奖状，留心听清楚规则。各组将获派一把报纸剑当作接力棒。我一说：“圣经书本专家，各就各位，准备，开始”，第一个学生开始。在一个学生把接力棒交给他其中一个队友之前，没有任何一个学生可以一次说超过五本书。队友继续说出他能记住的书本，在他还没把接力棒交给下一个队友，他也一样不能说超过五本书。有任何书本没照次序说出，或遗漏了，我会在你们的分数额外添加五秒钟。牧人们，请仔细听清楚并算一算有多少失误。

给小组时间商讨比赛策略和照次序编排自己比赛。进行比赛。如果你只有两或三个小组，就让每个小组各别上来。
有很多小组的教会：让所有小组在同一时间进行背诵，叫牧人判断是否有任何书本被跳过或是背错了次序。所有小组站着进行比赛，那些已完成的小组就静静地坐下。告诉他们时间是以计秒表计算。当所有小组都完成了，叫牧人们报告他们的小组有多少失误。每个失误添加五秒钟。
圣经证明了它－飞镖游戏

所需教材：五粒气球，每粒装有两道问题（请参阅附录A），将问题卷起放进未充气的气球里，已充气的气球绑好贴在一个硬而不会被飞镖损坏的表面上、一些飞镖（选择：如果没有飞镖，把大头针粘在铅笔、原子笔或其他可以用作飞镖的物件上）、地上粘封箱胶带
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气球充气后，依据里面所放的问题标签气球。标签可以印在卡上贴在气球附近，或把标签贴在气球上。标签是：‘考古学’，‘神迹’，‘真实人物’，‘预言’和‘目的’。
邀请两个男生和两个女生前来站在封箱胶带后面丢飞镖。两队轮流（女生先丢，才到男生）丢飞镖直到有人丢中气球。谁丢到气球就回答那两道在气球里面的问题。答案是明显和清楚的。
任何人回答之前，飒罗将念出题目的简介。如果男生先丢中气球，女生将获得一次机会丢接下来的气球即使是重复的。他们回答了他们的问题后，男生将丢飞镖直到丢中下一粒气球。既然他们是轮流的，两支队伍都会各丢中两粒气球，只剩下第五粒气球。第一支丢中气球的队伍将可以回答问题并胜出。
*注意：次序可能和以下有所不同，这是要根据气球被丢中的顺序。

考古学简介：（在学生念考古学问题之前把这念出）
飒罗：
圣经记载很多历史事实。有些人说它们不可能是真的。考古学是科学研究过去的文明遗迹。这将有助于我们理解住在圣经时代的人的历史和文化。这些研究结果是否认同圣经的历史事件呢？
孩子们读和回答。

问题1：很多学者说但以理不可能在他自己的那个年代写下但以理书。他们说他所写有关巴比伦皇朝的统领者名字和其他的事实都是错的。你认为考古学家在稍后发现了什么？
a) 但以理并不是真实人物，而是个存在在多年以后的一个说故事者。
b) 但以理是个真实人物，他所说的名字，在稍后被发现是那个时代统治者所用的名字。
c) 但以理是个书法其差的人，他把当代统治者的名字写错了。
问题2：耶稣诞生前的一千八百年前，圣经准确地记载着法老法院的风俗。当这些在埃及的生平事迹被描写时，圣经是在说谁？
a) 大卫王
b) 约瑟
c) 水手辛巴
考古学结论：（两道问题被回答了才念出。）
飒罗：
考古学没有证实圣经是上帝写的。但，考古学却证实圣经准确地记载历史事件。

神迹：
飒罗：
当耶稣行神迹，很多人都看见。这是一个小国，当话被传开之后，不久排山倒海的人都聚集了来。会有这么多人受骗吗？还是，圣经是在说这些神迹的事实吗？
孩子：

问题1：耶稣把五个饼和二条鱼变得足够喂饱所有人。这些人看到的不只是神迹，他们也是当中的一部分。他们的人数超过：
a) 十二人
b) 600人
c) 5,000人
问题2：甚至祂的敌人也承认祂的神迹。只是他们说祂不是靠着上帝的大能行这些神迹，相反的，他们说祂是靠着什么能力来行它们：
a) 建议
b) 魔鬼
c) 灵媒热线
真实人物：

飒罗：

圣经述说真实人物身上的真实事件。如果有人要编造一个宗教来写圣经，他们大概会把主角编的是个好基督徒榜样。但相反的是，圣经述说真实人物的生活有着真实生活的失败。
孩子：

问题1：彼得是耶稣其中一个最亲密的门徒，但，他不认耶稣：
a) 一次
b) 两次
c) 三次
问题2：大卫王，旧约书中其中一个最伟大的英雄，抢了他队长的妻子，还：
a) 把她换作新妻子
b) 杀了她的丈夫
c) 把她归还
预言：

飒罗： 

预言是预知未来将发生的事。在旧约中有很多不同上帝的人，他们被称为先知，在耶稣的几百年前说话。他们或许是活在不同的时代和地方，但他们都预言耶稣的样子和祂的生命。

孩子：

问题1：很多预言中的其中一个，它预言有关耶稣会诞生在一个城里。那城是：
a) 耶路撒冷
b) 伯利恒
c) 曼哈顿
问题2：预言说耶稣会和谁一起被钉十字架：
a) 他的一些朋友
b) 强盗
c) 其他三人
上帝的目的：
飒罗：

圣经给我们上帝是谁的信息和祂给我们的目的。这并不证明圣经是真的，但它确实是申明它的目的是来自上帝而不是人。

孩子：

问题1：上帝的目的是为了我们的生活，是使我们：
a) 永远和祂建立友谊
b) 赚取更多金钱
c) 看更多的电视和玩更多任天堂
问题2：圣经是唯一一本书述说人类与上帝之间的关系如何被修复。这不是人做了什么讨得上帝的喜悦，而是藉着：
a) 上帝赐下耶稣作我们赎罪祭
b) 上帝给我们新规则跟随，以便我们可以做的更好
c) 给教会十分一
我们已得知圣经有历史的准确性，因为考古事实认同圣经：很多人见证耶稣的神迹、圣经是描绘真实人物、几百个旧约预言成就在耶稣里（不是在人的可行性）、以及圣经为我们传达上帝的目。上帝要与祂的子民建立关系，为了使这事成就，祂不惜一切代价，甚至是祂儿子的死。记住*圣经是真的－证据是令人信服的。
祷告：

亲爱的天父，我们感谢祢赐给我们祢的话语，让我们看见祢的目的和祢有多想和我们建立关系。感谢祢的话语是如此准确和可信赖。我们知道我们可以信靠祢和一切祢向我们说的话。感谢祢救恩的承诺。帮助我们每个人爱祢的话语，继续在祢的话语中成长。帮助我们磨砺我们的剑，以便我们能更好的装备自己为祢去战斗。奉主耶稣的名祷告。阿们。

教材清单
第三十九课
小组热身
· 每个学生一个硬币
· 每个学生一张草稿纸和一支铅笔
· 给领袖的计时器
大组
服饰：
· 简单的黑色斗蓬和黑色面具，组装成飒罗的角色
道具：
· 玩具伸缩塑料枪
· 卷起的报纸当作剑，给每组
· 五粒气球，每粒装有两道问题（请参阅附录A），将问题卷起放进未充气的气球里，已充气的气球绑好贴在一个硬的表面上
· 一些飞镖（选择：如果没有飞镖，把大头针粘在铅笔、原子笔或其他可以用作飞镖的物件上）
· 地上粘封箱胶带
· 气球的标签：考古学，神迹，真实人物，预言和目的
小组应用
· 一些圣经
· 圣经预言表（请参阅附录B），给每个学生
学习金句
· 哨子
· 十张椅子
· 两个中等尺寸的物件，比如：毛绒动物或塑胶球
附录A：问题，将之卷起放进气球中
考古学气球：
问题1：很多学者说但以理不可能在他自己的那个年代写下但以理书。他们说他所写有关巴比伦皇朝的统领者名字和其他的事实都是错的。你认为考古学家在稍后发现了什么？

a) 但以理并不是真实人物，而是个存在在多年以后的一个说故事的人。
b) 但以理是个真实人物，他所说的名字，在稍后被发现是那个时代的统治者所用的名字。
c) 但以理是个书法其差的人，他把当代统治者的名字写错了。
___________________________________________________________________

问题2：耶稣诞生前的一千八百年前，圣经准确地记载着法老法院的风俗。当这些在埃及的生平事迹被描写时，圣经是在说谁？
a) 大卫王
b) 约瑟
c) 水手辛巴
神迹气球
问题1：耶稣把五个饼和二条鱼变得足够喂饱所有人。这些人看到的不只是神迹，他们也是当中的一部分。他们的人数超过：
a) 十二人
b) 600人
c) 5,000人
问题2：甚至祂的敌人也承认祂的神迹。只是他们说祂不是靠着上帝的大能行这些神迹，相反的，他们说祂是靠着什么能力来行它们：
a) 建议
b) 魔鬼
c) 灵媒热线
真实人物气球：
问题1：彼得是耶稣其中一个最亲密的门徒，但，他不认耶稣：
a) 一次
b) 两次
c) 三次
___________________________________________________________________

问题2：大卫王，旧约书中其中一个最伟大的英雄，抢了他队长的妻子，还：
a) 把她换作新妻子
b) 杀了她的丈夫
c) 把她归还
预言气球：
问题1：很多预言中的其中一个，它预言有关耶稣会诞生在一个城里。那城是：
a) 耶路撒冷
b) 伯利恒
c) 曼哈顿
___________________________________________________________________
问题2：预言说耶稣会和谁一起被钉十字架：
a) 他的一些朋友
b) 强盗
c) 其他三人
上帝的目的气球：
问题1：上帝的目的是为了我们的生活，是使我们：
a)  永远和他建立友谊
d) 赚取更多金钱
e) 看更多的电视和玩更多任天堂
 ___________________________________________________________________

问题2：圣经是唯一一本书述说人类与上帝之间的关系如何被修复。这不是人做了什么讨得上帝的喜悦，而是藉着：
a) 上帝赐下耶稣作我们的赎罪祭
b) 上帝给我们新规则跟随，以便我们可以做的更好
c) 给教会十分一
附录B










耶稣是由童女所生





耶稣是大卫的后裔





耶稣将诞生在伯利恒








耶稣光荣入城





耶稣被朋友出卖





被30块银子所出卖





这些钱用来买陶匠的田





耶稣被诬告陷害时默不作声





耶稣被藐视








耶稣被吐唾液








耶稣像个罪犯被钉十字架





耶稣为逼迫他的人祷告





人们抽签分他的衣服





耶稣的双手和双脚被扎





他的复活





日期：_______________________


系列：	磨砺你的剑（十二月——二月）


第二年，第三十九课





我们要如何


知道圣经是


真的？
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马太福音 1章18节





马太福音 1章1节





路加福音 2章4－7节或马太福音 2章1节





约翰福音 12章13－14节





马可福音 14章10节





马太福音 26章15节





马太福音 27章5，7节





马太福音 26章60－63节








马太福音 27章26，39－40节





马太福音 26章67节或马可福音 14章65节





马太福音 27章38节








路加福音 23章34节





马可福音 15章24节





约翰福音 20章25，27节





马太福音 28章9节或路加福音 24章36－48节





以赛亚书 7章14节





耶利米书 23章5节





弥迦书 5章2节








撒迦利亚书 9章9节





诗篇 41篇9节





撒迦利亚书 11章12节





撒迦利亚书 11章13节





以赛亚书 53章7节








诗篇 22篇6－8节








以赛亚书 50章6节








以赛亚书 53章12节








以赛亚书 53章12节下





诗篇 22篇18节





诗篇 22篇16节





诗篇 16篇10节








圣经的预言成真！


预言		              		旧约引用				新约引用
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