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Punto importante por aprender: *Jesús da la bienvenida a los niños e invita a todos a recibir su salvación como un regalo.
Suceso de la Biblia: Marcos 10: 13-16. Jesús da la bienvenida a los niños.
Verso Clave: Marcos 10:15 "El que no reciba el reino de Dios como lo recibe un niño pequeño, nunca entrará en él".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· Jesús nos invita a su reino. Entramos simplemente recibiendo su regalo de salvación y no trabajando por nuestra cuenta.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Encantado de que Jesús los ame y quiera pasar tiempo con ellos.
· Obligado a invitar a otros a recibir a Jesús también.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Decir cómo una persona puede ser parte del reino de Dios.
· Hable acerca de dónde se ven en una relación de fe con Jesús.
· Si nunca han recibido a Cristo como su Salvador, déles la oportunidad de responder a la invitación de Jesús
MAPA DE LA LECCIÓN
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	DESCUBRIMIENTOS EN TU JORNADA
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	Calentamiento de Grupo Chico
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	3-4
	Compartir chistes y malvaviscos de “Knock, Knock” prepara a los niños para discutir dónde vive Dios en su reino.
	· tazón de malvaviscos pequeños

	Grupo Grande
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8-10
11-13
14-15

	Visión general

Juego "Conoce a Dios / hombre": esta semana, los participantes del programa intentarán deletrear la palabra "Invitador".

Drama de Participación de la Audiencia: “Jesús da la bienvenida a los niños”: un pastor y un niño adultos ayudan a presentar la aplicación a los versículos bíblicos de Marcos 10: 13-16. Se retrata la simple fe de un niño.

Presentación de Marionetas: “Jesús, el invitador”: Gordy aprende que tener una fe infantil es más que simplemente contar buenos chistes.
	· Gordy
· conjunto de juegos
· chaqueta deportiva
· Opción de grandes carteles con letras: pedazos de papel de construcción con letras impresas en negrita en ellos
· Opción de tablero de juego: núcleo de espuma o cartulina)
· campana, bocina o timbre (2-4)
· escritorio y silla
· Dos tarjetas de invitación impresas con: “Morí por tus pecados y fui resucitado para vivir contigo. Estás invitado a conocerme, amarme y seguirme. ”(P.17)
· hoja larga de papel
· talonario, pluma y cheque 

	Aplicación de Grupo Chico
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	4-7

	Los niños juegan un juego para demostrar cómo se ingresa al reino de Dios al recibir la invitación de Dios.
	· malvaviscos grandes (uno por niño)
· malvaviscos pequeños (once por niño)
· seis palillos para cada niño
· trozo de papel
· palillos de dientes adicionales (al menos 10)
· marcador
· servilletas
· tarjetas de juego (p.16) --- conjunto por grupo


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos

Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.

En el calentamiento y la aplicación de grupos pequeños de hoy, usarás malvaviscos pequeños y grandes junto con palillos de dientes. Estos pueden ser una adición encantadora a la lección, ya que pueden ayudar a estimular la imaginación y la participación de un niño. También podrían ser una distracción significativa si no se manejan adecuadamente. El pastor necesita mantener el control del suministro de malvavisco. Explique que si alguien toma un malvavisco sin permiso, no se le dará ningún otro malvavisco.

El evento de calentamiento comienza con un tazón de malvaviscos pequeños. Explique a los niños que estos malvaviscos serán, por un momento, picaportes. Solo para entrar en el estado de ánimo, pregunte si alguno de los niños sabe alguna broma. Comparte algunos chistes y bocadillos en los pequeños malvaviscos. Necesitará suficientes sobrantes para tener once malvaviscos pequeños por niño.
Ejemplos de chistes de golpe y golpe son:

TOC Toc. TOC Toc.


TOC Toc. TOC Toc.
¿Quién está ahí? 



¿Quién está ahí?
Abby 





Barbie
¿Abby quién? 



¿Barbie qué?
¡Abby birthday!    



Barbie – Q chicken        

Ahora imaginemos que este malvavisco es el picaporte en la puerta de donde Dios vive en su reino. ¿Cómo crees que es ese lugar? Hablemos de tus ideas.

Después de que todos los niños hayan compartido, diga:

Hoy continuaremos averiguando más acerca de quién es Jesús. Estamos en la serie, "Conoce al Dios / Hombre - Jesús". Hoy en día, el "Dios / Hombre" tiene algo que ver con las perillas de las puertas. Tal vez usted puede averiguar lo que es.
Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Visión general

Juego "Conoce a Dios / Hombre": Esta semana, los participantes del programa intentarán deletrear la palabra "Invitado."
Drama de Participación de la Audiencia: “Jesús da la bienvenida a los niños”: un pastor y un niño adultos ayudan a presentar la aplicación a los versículos bíblicos de Marcos 10: 13-16. Se retrata la simple fe de un niño.

Presentación de Marionetas: “Jesús, el invitador”: Gordy aprende que tener una fe infantil es más que simplemente contar buenos chistes.
Aplicación de Grupo Chico:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlos cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Marcos 10: 13-16 en sus Biblias.

Cuando las personas trajeron a sus hijos a Jesús, ¿qué hicieron los discípulos? (Marcos 10:13. Trataron de detenerlos.)

¿Cómo se sintió Jesús acerca de los discípulos que intentaron evitar que los niños pequeños se acercaran a él? (Marcos 10:14. Se irritó.)
¿Quién es parte del reino de Dios? (Niños como estos.)

¿Cómo deben todos recibir el reino de Dios? (Marcos 10:15. Como un niño pequeño.)

Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Qué crees que significa recibir el reino de Dios como un niño pequeño? (Confiando en Jesús como lo hace un niño.)

¿Cómo crees que se siente Jesús acerca de los niños pequeños? 
(Él los ama. En Marcos 10:16, Jesús los abrazó y los bendijo.)

Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

El punto principal del grupo pequeño es ayudar a cada niño a escuchar la invitación de Jesús. Jesús dice: “He dado mi vida por ti. Confía en mí como tu Salvador. Ven a conocerme como amigo y sígueme como líder."
Muéstreles a los niños el cuenco de pequeños malvaviscos y pídales nuevamente que imaginen que estos malvaviscos son picaportes que conducen al reino de Dios. Explique:

El reino de Dios está dondequiera que Dios gobierna. El reino de Dios puede estar justo aquí en esta iglesia porque él gobierna los corazones de las personas aquí. El reino de Dios también es donde verás a Jesús cara a cara: el cielo. (Es posible que desee agregar algunas ilustraciones más personales.)
Si estos son pomos en el reino de Dios, ¿qué se necesita para llegar al cielo?

Dele a cada niño un "picaporte" para comer después de que compartan lo que entienden sobre cómo entrar al reino de Dios. También podría animarlos a hablar sobre lo que se siente al pertenecer al grupo especial de personas que forman parte del reino de Dios: la iglesia.

Hoy queremos estar seguros de que todos aquí saben que Jesús lo invita a ser parte del reino de Dios. Jesús quiere ser tu Salvador y también tu amigo y líder. Marcos 10:15 dice: "El que no reciba el reino de Dios como lo recibe un niño pequeño, nunca entrará en él."
Actividad de Aplicación:
Suministros:

· Un tazón de malvaviscos grandes
· un tazón de malvaviscos pequeños (once por niño)
· seis palillos para cada niño
· un malvavisco grande para cada niño
· trozo de papel
· palillos de dientes extra
· marcador
· servilletas
· tarjetas de juego 
Vamos a jugar un juego llamado "¿Qué se necesita para entrar?". Es decir, ¿qué se necesita para que podamos entrar en el reino de Dios?

Déle a cada niño seis palillos de dientes, once malvaviscos pequeños y un malvavisco grande. Haga que los niños hagan una persona de malvavisco.

Usa tu propia imaginación para hacer piernas de malvavisco, brazos y una cabeza.

Dobla un pedazo de papel por la mitad y configúralo como una carpa. Dibuje una puerta y escriba en ella: “Reino de Dios”. Al llegar a la puerta, haga cinco X de palillos de dientes. Estas X son como lugares en un tablero de juego donde las figuras de malvaviscos de los niños viajan de un espacio a otro tratando de acercarse más a la puerta y al interior de la tienda. Decir:

Por cada vez que pueda responder "sí" a una de las tarjetas de juego, podrá avanzar un lugar. Cuando responda "no", tendrá que ir un lugar hacia atrás. No puedes ir más atrás que esta última X.

Haga que cada niño tome su turno para leer las tarjetas de juego y que todos los niños respondan moviendo a su pequeña persona un espacio hacia adelante o hacia atrás.

Para asegurarse de que los niños no puedan "trabajar" en su camino al cielo, coloque la tarjeta de juego que dice "Si alguna vez cometió algún pecado, regrese al principio" debajo de la X más cercana a la puerta. Con tal tarjeta, es obvio que ningún niño puede atravesar la puerta por su cuenta.

La última tarjeta para leer es la que dice: “Jesús te ha invitado a su reino y pagó el precio al morir por tus pecados y al levantarte de nuevo. ¿Quieres venir a él como tu Salvador, amigo y líder? Entonces entra en su reino.”
La verdad importante en este juego es que no podemos ganarnos nuestro camino al cielo o al reino de Dios "siendo buenos". Jesús nos abrió el camino con su muerte y resurrección.

¿Alguna vez has escuchado la frase “solo por invitación”? Eso significa que solo puedes entrar si tienes una invitación. Solo podemos recibir la salvación como un regalo. No depende de las cosas buenas que hacemos, sino de la mejor cosa que hizo Jesús: dar su vida por nosotros. Nos abrió el camino y nos invita a estar con él.

Entonces, ¿por qué debemos hacer cosas buenas? (Hacer el bien es muy importante, y hacemos cosas buenas porque queremos seguir a Jesús y hacer lo que él quiere.)
Las cosas buenas que haces también pueden ayudar a otros a recibir la invitación de Jesús. Las cosas que haces por Dios son muy importantes. Muestras a Dios que lo amas cuando lo obedeces y sigues sus caminos.

Ayude a los niños a visualizar este concepto colocando a su gente de malvaviscos al otro lado de la puerta (tienda de papel) del reino de Dios.

Al igual que estas personas de malvavisco están al otro lado de la puerta, cuando crees que Jesús es tu Salvador y aceptas su invitación, puedes vivir en el reino de Dios ahora mismo.

Hoy queremos recordar que *Jesús da la bienvenida a los niños e invita a todos a recibir su salvación como un regalo.
A pesar de que el reino de Dios es invisible cuando está a nuestro alrededor, en el cielo, podremos verlo claramente. Si somos parte del reino de Dios aquí, entonces estamos seguros de que cuando muramos, seremos parte del reino de Dios en el cielo.

Cerrando en Oración:

Dele a cualquier niño que no esté seguro de haber recibido a Jesús la oportunidad de invitar a Jesús a ser su Salvador. El niño puede orar la siguiente oración en su corazón o repetirla mientras usted la ora en voz alta. Para el caso, los niños podrían poner la oración en sus propias palabras. Anime a los niños a estar agradecidos por la invitación de Jesús. Ore por otras personas que aún no hayan recibido esta invitación.
Oración para Recibir la Invitación de Jesús

Querido Jesús, gracias por ser el Invitador. Nos has invitado a tu reino. Hemos pecado, y necesitamos tu perdón. Gracias por morir en la cruz para pagar nuestro castigo. Gracias por estar vivo ahora mismo. Recibimos tu invitación para entrar en tu reino. Es un regalo maravilloso. Muchas gracias. Ayúdanos a amarte y seguirte en todo lo que hacemos. Amén.

Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
 “Conoce a Dios / Hombre - Juego”

El formato de grupo grande para la serie "Conoce a Dios / Hombre" es un programa de juegos. El presentador del grupo grande es el presentador del programa de juegos y Gordy es un asistente que comenta comentarios durante el programa. Inmediatamente después del programa de juegos, Gordy ayuda a presentar el tema discutido ese día. Lo hace con un breve cuadro de diálogo con guión, en el que presenta una vista típica de un niño de tercer grado.

Cuanto más creativo sea el set para este programa de juegos, más divertido puede ser para adultos y niños por igual. De antemano, reúna a los adultos para ayudar con accesorios especiales o decoración. El presentador del grupo grande debe tener una chaqueta deportiva brillante o colorida o algo que sirva como disfraz de presentador de juegos. Esto ayudará a los niños a saber cuándo está funcionando como presentador de un programa de juegos y cuándo está presentando el evento bíblico.

A lo largo de la serie, se necesitarán grandes carteles con letras para formar la palabra misteriosa y proporcionar un efecto visual al juego. La palabra misteriosa de hoy es "invitador". El Dios / hombre, Jesús, es un "invitador". Deben estar disponibles siete pancartas con las letras que deletrean "invitador". Numera las letras como abajo. Cuando los participantes responden preguntas, estas cartas se adjuntan o se entregan en el tablero o en la pared. Sea creativo en sus propias instalaciones sobre cómo se pueden publicar estas cartas. El núcleo de espuma o la cartulina podrían ser un excelente respaldo.

El formato del juego funciona de la siguiente manera:

El comienzo oficial viene con los niños cantando el tema "Dios / Hombre" o una canción de su elección que realza el tema. Será utilizado en toda la serie. Para recibir tu copia gratuita de la música, Descargar. 

.
https://www.youtube.com/watch?v=-3AvrBsj_zU
Gordy luego presenta al presentador de juegos. El anfitrión del programa de juegos da la bienvenida a todos los participantes al juego “¿Quién es el Dios / Hombre?” (Un signo del programa de juegos sería útil). Luego, seleccionarían al azar a los participantes del contenedor de la pelota de ping-pong. Dos niños y dos niñas deben ser seleccionados para representar al equipo de cada género. Ofrezca a los niños la opción de elegir a alguien cerca de ellos para que los sustituya si no quieren venir y ser parte del espectáculo. Esto compensará a los niños que son tímidos.

El programa de juegos se lleva a cabo antes de que se lea el evento bíblico. Los niños adivinan las respuestas, pero luego están mejor preparados para escuchar los puntos principales de la lectura de la Biblia que se lee después del programa de juegos.

El presentador del programa de lectura leerá una pregunta y los participantes emitirán un pitido con una campana, una bocina o un timbre. Quienquiera que suene primero, contesta la pregunta. Si emiten un pitido antes de que se formule la pregunta por completo, el anfitrión no le dirá el resto de la pregunta. Si responden la pregunta correctamente, tienen la oportunidad de ver una de las cartas que se colocarán en la pizarra. Tendrán cinco segundos para adivinar cuál es la palabra que describe quién es nuestro Dios / Hombre. Si no responden correctamente a la pregunta después de emitir un pitido, el otro equipo puede responder la pregunta siguiendo una pista adicional. Si ese equipo responde correctamente, tendrán cinco segundos para adivinar el descriptor del Dios / Hombre. Si ninguno de los equipos responde correctamente a la pregunta, la carta aún se revela para la pista, aunque nadie puede adivinar la palabra.

Por lo general, los niños adivinarán la palabra antes de dar todas las letras. El equipo que haga esto, gana el juego. Podría ser interesante mantener un registro semanal de quién está haciendo el mejor trabajo. No obstante, sigue siendo divertido y útil completar las pistas incluso después de haber adivinado la palabra. Las pistas restantes se le dan a Gordy para que las preguntas puedan ser cubiertas rápidamente.
Hoja de Pistas

"Conoce al Dios / Hombre" Juego

Marcos 10: 13-16
I-N-V-I-T-A-R
 7 5 1  6 3    2  4  

Para la letra número uno, ¿puedes responder lo siguiente? La semana pasada los discípulos discutían entre ellos sobre:

A. ¿Quién fue el mejor?

B. Que tuvo que lavar los platos.

C. Quien comió todos los sándwiches de mantequilla de maní.

(Respuesta: A. ¿Quién fue el más grande?)

¡Ganaste la letra V! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número dos, ¿puedes decirme lo siguiente? Jesús dijo: "Si quieres ser el mejor, debes convertirte en un __________ para todos".

A. Un héroe

B. sirviente

C. Sándwiches de mantequilla de maní

(Respuesta: B. Siervo)

¡Ganaste la letra A! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número tres, ¿puedes decirme lo siguiente? No hace mucho estudiamos cómo Jesús el Dios / Hombre mostró su gloria celestial en la montaña. ¿Cómo lo llamó Dios? ¿Él dijo:

A. "Este es mi siervo, con quien estoy complacido".

B. "Este es mi Hijo, con quien estoy complacido".

C. "¿Quién es este tipo?"

(Respuesta: B. "Este es mi Hijo, con quien estoy complacido".)

Usted gana la letra T! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cuatro, ¿puedes decirme lo siguiente? Hace varias semanas, Jesús dijo que no debemos encender una lámpara y ponerla debajo de una canasta. Ese domingo aprendimos que Jesús era el __________ del mundo y brilla en nuestra vida para que lo reflejemos.

A. luz

B. espejo

C. laser

(Respuesta: A. luz)

¡Ganaste la letra R! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cinco, ¿puedes decirme lo siguiente? Hace varias semanas, Jesús, el Dios / Hombre, contó historias para enseñar a la gente. Este es un ejemplo de él siendo un gran __________.

A. Un profesor

B. curandero

C. catador de mantequilla de maní

(Respuesta: A. maestra.)

¡Ganaste la letra N! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número seis, ¿puedes decirme lo siguiente? En la lección de hoy, Jesús se irritará con sus discípulos. Ellos están tratando de evitar que algunas personas vengan a ver a Jesús. ¿A quién crees que están tratando de detener?

A. vendedores ambulantes

B. niños

C. soldados romanos

(Respuesta: B. niños)

¡Ganaste la letra I! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número siete, ¿puedes decirme lo siguiente? En la lección de hoy, Jesús dice que, si no recibimos el reino de Dios como un niño pequeño, _________.
A. Nunca lo entraremos.

B. No seremos más que bebés espirituales.

C. Nunca podrás comer sándwiches de mantequilla de maní.

(Respuesta: A. Nunca lo entraremos.)

¡Ganaste la letra I! ¡Y el Dios / Hombre es... el Invitador!

Jesús da la Bienvenida a los Niños

Drama de Participación de la Audiencia
Para la presentación en grupo grande, el presentador simplemente leerá el evento bíblico de Marcos 10: 13-16. Use una traducción fácil de entender de la Biblia. Recomendamos usar la Palabra de Dios para las naciones.

Después de leer la Biblia, el presentador invita a un niño que ha seleccionado de antemano de la audiencia para que sea parte de un drama interactivo. Se le debe pedir al niño que responda las preguntas del líder con la palabra "sí" o un gesto de asentimiento. Un pastor también debe ser incitado de antemano. El pastor tendrá que improvisar los siguientes tres escenarios. Déle al pastor suficiente atención para pensar adecuadamente sobre sus acciones.

Sr. Rey: 
(Después de leer la Biblia.) ¿Qué crees que quiere decir Jesús con la siguiente declaración? "Quien no reciba el reino de Dios como lo recibe un niño pequeño, nunca entrará en él".



Primero, déjame explicarte sobre el reino de Dios. El reino de Dios es donde Dios gobierna. Recuerde que Dios es el Rey del universo, por lo tanto, si él está gobernando aquí en nuestros corazones, entonces el reino de Dios también está aquí (señala al corazón). Pero no podemos ver a Dios aquí. Cuando vamos al cielo, podemos ver a Dios cara a cara. Él está gobernando allí. Así que el reino de Dios también está en el lugar maravilloso del cielo.



Bien, niños, imaginen que esta es la escena. Soy un ángel, aunque no me parezco mucho a un ángel. Estas son las puertas del cielo, incluso si no se parecen a las puertas del cielo. Aquí hay un escritorio y una silla en la que me siento para ver quién es el que podrá llegar al cielo. En mi mano hay dos tarjetas de invitación. Estos son del Dios / Hombre, Jesús. Él es el Invitador. Invita a todas las personas a que lo conozcan, lo amen y lo sigan. Esta tarjeta va a mi amigo (nombre del niño) y mi amigo (nombre del pastor).

Dale una invitación al adulto y al niño.

Veamos por qué debemos dejar que estas personas vayan al cielo.

El pastor se acerca con un aire de orgullo y arrogancia. Trata de negociar su camino hacia el cielo en cada una de las siguientes tres cuentas. Él puede agregar su parte de la manera que quiera. El niño se sentará en la silla y esperará su turno mientras el pastor trata de llegar al cielo.

Pastor: 

Deberías dejarme entrar al cielo por lo importante que soy en la iglesia. Todo el mundo me quiere. ¡Todos piensan que soy maravilloso! Hago tantas cosas buenas. Aquí, déjame mostrarte una lista de todos mis logros hasta ahora... (Muestra la hoja larga de papel). ¡Es solo este año! Deberías dejarme entrar al cielo para eso.

Sr. Rey: 
Déjeme ver si eso es suficiente. (Examina la lista.) No, lo siento. Estas no son suficientes cosas buenas para ganar su camino al cielo.

Pastor: 

Bueno, si eso no es suficiente, déjame contarte un poco más sobre mí. ¡Creo que debes ser un ángel muy nuevo o no sabes mucho! De lo contrario, sabrías quién soy. Soy una de las personas más importantes en mi iglesia y en mi ciudad. Cuando camino por la calle, todos se giran para mirarme. Ellos dicen: "¡Guau! ¡Qué hombre tan bueno y religioso! ”¡Por qué, incluso enseño Kingdom Quest y voy a la iglesia tres veces a la semana! Si eso no es suficiente, no sé qué es.

Sr. Rey: 
Bueno, no es suficiente.

Pastor: 

Está bien, lo entiendo. ¿Cual es tu precio? Déjeme sacar mi chequera y le escribiré un cheque ahora mismo por el monto total. Sé cuánto Dios podría usar algo de mi dinero. Tengo suficiente para comprar una gran parte de este cielo. ¡Piensa en todas las cosas buenas que Dios podría hacer con mi dinero! Eso debería ser más que suficiente.

Sr. Rey: 
Lamento que no sea suficiente.

Pastor: 

¡Entonces el precio es demasiado alto! No es justo en absoluto. Todas las cosas buenas y religiosas que hago, más el dinero que doy, seguramente serán suficientes para llevarme al cielo.

Sr. Rey: 
Dime algo. ¿Tienes una tarjeta de invitación?

Pastor: 

Oh, sí. Pero me olvidé de eso hace mucho tiempo. Eso fue sólo una tarjeta tonta.

Sr. Rey: 
Bueno, ya veremos. (Indique al niño que se adelante). Dígame, ¿le gustaría tener una amistad con Jesús?

Niño: 

Si.

Sr. Rey: 
¿Le gustaría conocerlo mejor?

Niño: 

Si.

Sr. Rey: 
¿Le gustaría poder sentirse tan cerca de él que pudiera sentir su amor en lo más profundo de su corazón?

Niño: 

Si.

Sr. Rey: 
¿Le gustaría poder pasar una eternidad con él en el cielo y pasarlo bien?

Niño: 

Si.

Sr. Rey: 
¿Tiene una invitación?

Niño: 

seguro que sí. Aquí está.

Sr. Rey: 
(Examina la tarjeta de invitación y luego la lee a la audiencia). Esta tarjeta dice: "Morí por tus pecados y fui criada a la vida para vivir contigo". Estás invitado a conocerme, amarme y seguirme.” ¡Entra! Tienes el boleto.

(En este punto, el pastor que trató de abrirse camino hacia los objetos del cielo. Señala que el niño no ha hecho más cosas buenas que él. El niño no ha dado más dinero ni ha hecho más cosas religiosas. En cada uno de esos comentarios, El Sr. Rey puede preguntar al niño: "¿Es esto cierto?" El niño responde: "Sí".

La culminación final de la presentación es cuando el pastor acusa al niño de ser un pecador.

Pastor: 

Pues, ese niño no es más que un pecador.

Niño: 

(de acuerdo). Admito mis pecados y confío en Jesús como mi Salvador. Él es el que pagó el precio por mi admisión al cielo. (Esta línea puede imprimirse y colocarse en la mesa frente al niño para que la lea).

Sr. Rey: 
¿A qué se refiere Jesús de los niños cuando dice: "¿A menos que reciba el reino de Dios como un niño pequeño, no entrará en él?"



La respuesta es simple. Un niño está lo suficientemente abierto a Dios para recibir el reino de Dios como un regalo. Un niño puede tener una fe simple para confiar en Dios de que se ha ocupado de todo a través de Jesús. Jesús es el Dios / Hombre que también es el Invitador. Nos invita a ser parte de su reino. ¿Estas listo para ir?

Comience la presentación de títeres mientras despide a los actores de la presentación de la Biblia.
Jesus el Invitador

Presentación de Marionetas
Sr. Rey: 
Muchas gracias por su ayuda...
Gordy: 

(interrumpe) ¡Sr. Rey!

Sr. Rey: 
... en mostrar cómo nosotros. . .

Gordy: 

(Interrumpe de nuevo.) ¡Señor Rey!

Señor Rey: 
... entra en el reino de. . .

Gordy: 

(Interrumpe de nuevo.) ¡Señor Rey! Señor rey

Sr. Rey: 
Sólo un minuto, Gordy. ¿No te das cuenta de que me estás interrumpiendo?

Gordy: 

Claro que sí. Solo soy un niño y se supone que los niños deben interrumpir.

Sr. Rey: 
No, no lo creo. Eso no es educado, no importa la edad que tengas.

Gordy: 

Pero soy solo un niño. ¿Qué esperas?

Sr. Rey: 
de acuerdo. ¿Por qué tienes tanta prisa?

Gordy: 

Llamar a la puerta.

Sr. Rey: 
Oh, lo entiendo. Una broma de knock-knock.

Gordy: 

Llamar a la puerta.

Sr. Rey: 
¿Quién está ahí?

Gordy: 

Arthur.

Sr. Rey: 
¿Arthur quién?

Gordy: 

¿Arthur mas bromas de knock-knock? (Hee, ji)

Sr. Rey: 
Bueno, no tengo ninguno.

Gordy: 

Bueno, deberías. Se supone que eres como un niño.

Sr. Rey: 
¿Qué quieres decir?

Gordy: 

Bueno, en el evento Bíblico de hoy... mira, estaba prestando atención... a menos que actúes como un niño, no puedes entrar en el reino de Dios.

Sr. Rey: 
No, Gordy, eso significa que, a menos que tenga una fe simple como un niño, no puede ingresar al reino.

Gordy: 

Sí, como el niño (use el nombre del niño) que estaba aquí arriba listo para ir al cielo.

Sr. Rey: 
Si ¿Y cómo llegará al cielo?

Gordy: 

Al confiar en lo que Jesús ha hecho. Jesús dio su vida por mí. Lo sé y confío en él para quitarme todo mi pecado.

Sr. Rey: 
Me suena como si conocieras a Jesús, ámalo y síguelo. Estás en el reino de Dios ahora mismo. ¿Terminarías con la oración?

Gordy: 

Claro. Dios mío, llama a la puerta. ¿Quién está ahí? Solo Gordy y todos nosotros niños. Te amamos y te agradecemos por invitarnos a tu reino. En el nombre de Jesús, Amén.

TARJETAS DE JUEGO
Corta y coloca siete de estas cartas en una pila. Hay dos tarjetas especiales. Una de estas tarjetas especiales estará debajo del lugar que está justo delante de la puerta del Reino. La otra carta especial se colocará como la última carta del mazo. Esta tarjeta le da a todos los niños acceso gratuito al Reino.

	TARJETA ESPECIAL

Lugar debajo del lugar justo delante de la puerta del reino.

Si has hecho algo malo en tu vida, vuelve al principio y comienza de nuevo.
	TARJETA ESPECIAL

Colocar como última carta del mazo.

Jesús pagó por tu entrada en su reino. Él murió en la cruz por tus pecados. Él está vivo para darte vida. Si confías en él como tu Salvador y quieres seguirlo como líder, ingresa a su reino.

	"Hice mi cama todos los días de esta semana".

Avanza un paso hacia adelante.

	"Ayudé a un amigo en la escuela con la tarea".

Avanza un paso hacia adelante.

	"No obedecí a mis padres de inmediato cuando me pidieron que hiciera algo esta semana".

Retrocede dos pasos.

	Si puede hablar sobre un momento en la semana en que habló con alguien más acerca de Jesús, avance dos pasos.

	Si oras todas las mañanas antes de ir a la escuela, avanza un paso. Si no hiciste esto, retrocede un paso.

	Si recordaste traer una ofrenda al Señor hoy, avanza un paso. Si no hiciste esto, retrocede un paso.

	“Compartí un juguete con un amigo esta semana ".

Avanza un paso si compartes tu historia.

	Si no fuiste amable con alguien en la escuela esta semana, retrocede uno.


	
	
	

	
	
	

	Morí por tus pecados y fui resucitado para vivir contigo. Estás invitado a conocerme, amarme y seguirme.
	
	


Fecha:	_________________


Series:	Conoce al Dios / Hombre, Jesús


	Invierno Año 2, Lección 40





Jesus—


El


Invitador





La lección de hoy presenta a Jesús como el Invitador. Típicamente, el tiempo de calentamiento es muy claro al presentar el tema para el día. Hoy y a lo largo de la serie, sin embargo, el calentamiento debe ser mucho más sutil al exponer el tema del día. La razón de esto es que la presentación del grupo grande será en un formato de programa de juegos. Los concursantes intentarán adivinar el tema del día. Por lo tanto, hoy no queremos mencionar abiertamente de antemano que Jesús es el Invitador. Incluso si esto no se habla claramente, los niños participarán en una actividad de calentamiento relacionada con el tema.











Si los niños quieren comer a sus personas de malvavisco más tarde, es posible que quieran colocarlos en servilletas. Obviamente, todos los niños no podrán poner a su gente en cada X, pero pueden agruparse alrededor de la X.)
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