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Punto importante por aprender: *Jesús quiere ser nuestro líder.
Suceso de la Biblia: Marcos 1: 14-20 Llamando a los primeros discípulos.
Verso Clave: Marcos 1:17, “Jesús les dijo: '¡Vengan, síganme! "Te enseñaré cómo atrapar personas en lugar de peces".
Le ayudaremos a los niños a saber:

· Jesús eligió a sus discípulos y les dijo que lo siguieran, tal como nos elige y nos dice que lo sigamos.
· Jesús es el que nos hace pescadores de hombres si nos concentramos en seguirlo.

Le ayudaremos a los niños a sentirse:

· Importante, ya que entienden que Dios los ha elegido para ser sus seguidores.
· Asegúrate de Jesús, quien puede darles dirección para sus vidas.

 

Le ayudaremos a los niños a hacer:

· Hacer un mapa de sus vidas y sus actividades semanales típicas.
· Discuta cuáles podrían ser algunas de las actitudes y acciones de Jesús si él estuviera siguiendo ese camino semanal de eventos.
· Busque y ore para que, cuando los niños conozcan a Jesús como Salvador, lo sigan como líder a lo largo de sus actividades semanales.

MAPA DE LA LECCIÓN
	DESTINO
	PAGINA
#
	DESCUBRIMIENTOS EN TU JORNADA
	MATERIALES NECESARIOS

	Calentamiento de Grupo Chico
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	3
	Los niños escriben sus nombres en una pelota de ping-pong para ser elegidos como participantes de grupos grandes. Un estudiante es seleccionado para ser un líder en el grupo y ser un ejemplo al lanzar la pelota en un cubo.
	· pelotas de ping pong (si las pelotas de ping pong son demasiado caras o difíciles de encontrar, use medias hojas de papel).
· marcadores permanentes
· cubo para cada grupo

	Grupo Grande
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	4

7-9

9-11

11


	Visión general

Show del Juego "Conoce a Dios / Hombre": a los participantes se les hacen preguntas para entregar el descriptor de hoy de "Dios / hombre de Dios".

Presentación de Marionetas: "Jesús, nuestro líder": Gordy quiere ir a pescar a las personas que usan gusanos gomosos como cebo. El Sr. Rey ayuda a aclarar qué quiso decir Jesús cuando les dijo a sus discípulos ya nosotros que fuéramos pescadores de hombres.

Leyendo el Evento Bíblico: “Jesús, el Dios / hombre, es nuestro líder” - Marcos 1: 14-20

	· Gordy
· Artilugio utilizado para las llamadas de bingo, que mezcla las bolas y lanza una bola a la vez. (Esto podría hacerse poniendo todas las pelotas de ping pong en un recipiente y simplemente tirando de ellas con la mano).
· conjunto de juegos
· Música de fondo para la serie: Dios / Hombre —  Descargar
· https://www.youtube.com/watch?v=-3AvrBsj_zU
· chaqueta deportiva
· grandes pancartas con letras (pedazos de papel de construcción con letras en negrita con los números correspondientes en el reverso o en el reverso)
· Tablero de juego para las cartas que se adjuntarán a, por ejemplo, núcleo de espuma o cartulina.
· campanas, bocinas o zumbadores (dos-cuatro)
· caña de pescar para Gordy sin anzuelo
· red de pesca

	Aplicación de Grupo Chico
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	4-6


	Los niños hacen un mapa de sus vidas y sus actividades semanales típicas. Ellos discuten lo que significa seguir a Jesús en estas actividades y cómo ser pescadores de hombres. 
	· gusanos de goma
· lápices

· crayones o marcadores
· papel para dibujar


Calentamiento de Grupo Chico:  15 minutos
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Propósito: ¡Apúntate en la dirección correcta! Establezca relaciones y ayude a los huéspedes a sentirse a gusto. Haga la actividad de preparación para el aprendizaje que señalará a su grupo en la dirección correcta para la lección.
La lección de hoy presenta a Jesús como nuestro líder. Típicamente, el tiempo de calentamiento es muy claro al presentar el tema para el día. Hoy y a lo largo de esta serie, sin embargo, el calentamiento debe ser mucho más sutil al exponer el tema del día. La razón de esto es que la presentación del grupo grande será en un formato de programa de juegos. Los concursantes intentarán adivinar el tema del día. Por lo tanto, hoy no queremos mencionar abiertamente de antemano que Jesús es nuestro líder. Incluso si esto no se habla claramente, los niños participarán en una actividad de calentamiento relacionada con el tema.
Se necesita una pelota de ping-pong por niño para la siguiente actividad. Si las pelotas de ping-pong son demasiado caras o difíciles de obtener, la mitad de las hojas de papel también funcionarán. En cualquier caso, los niños escribirán sus nombres (primero y último) en la bola o en el papel y lo colocarán en una bola apretada. Para un grupo grande, las pelotas de ping-pong (o tacos de papel) se recogerán y se colocarán en un cubo desde el que se dibujarán los nombres para el juego de grupo grande.

Estamos en una serie que utiliza un formato de programa de juegos para grupos grandes cada semana. Los nombres pueden sacarse de este cubo si se actualizan semanalmente con pelotas de ping-pong o tacos de papel con los nombres de los nuevos alumnos.

Tome un cubo pequeño y colóquelo en la esquina del espacio de su grupo. Invite a los niños a tirar sus pelotas de ping-pong (o tacos de papel) en el cubo. Dales el desafío de que estás buscando una persona que pueda ser un ejemplo para todos los demás al hacer la canasta. Tan pronto como esa persona haga la canasta, vea cuántos pueden seguir su ejemplo.

Diga:
Acabamos de intentar seguir el ejemplo de alguien que hizo una canasta. Ahora, piense en alguien más que haya sido un buen ejemplo en su vida. No estoy hablando de Jesús como un ejemplo en este momento, sino de otra persona que ha sido un buen ejemplo a seguir.

Tomemos turnos para compartir quién crees que es un buen ejemplo para que sigas.

Cuando vayas a un grupo grande, asegúrate de llevar tus pelotas de ping-pong (o tacos de papel) con los nombres ya etiquetados.

Grupo Grande:  20-30 minutos

 Propósito: Ayudar a los niños a observar lo que dice la Biblia. Presente el evento bíblico de manera creativa. Ayude a los niños a comenzar a interpretar lo que significa.

Visión general

Show del Juego "Conoce a Dios / Hombre": a los participantes se les hacen preguntas para entregar el descriptor de hoy de "Dios / Hombre".

Presentación de Marionetas: "Jesús, nuestro líder": Gordy quiere ir a pescar a las personas que usan gusanos gomosos como cebo. El Sr. Rey ayuda a aclarar qué quiso decir Jesús cuando les dijo a sus discípulos ya nosotros que fuéramos pescadores de hombres.

Leyendo el Evento Bíblico: “Jesús, el Dios / hombre, es nuestro líder”-Marcos 1: 14-20
Aplicación de Grupo grande:  20-25 minutos
Propósito: Ayude a los niños a trazar el significado del evento bíblico en sus vidas. Use las preguntas para estimular la discusión pero no se sienta atado a ellas. Permite que el Espíritu Santo te guíe. Incluye ejemplos personales de tu propia jornada de fe. El ejemplo de Cristo trabajando en tu vida dejará impresiones duraderas de cómo Cristo puede trabajar en las vidas de los niños.

¡Usa tus biblias! Los niños necesitan aprender a buscar referencias y seguirlos cuando se leen las Escrituras en voz alta. Permita un tiempo de oración de calidad al final de la lección.
Preguntas de Observación: ¿Qué pasó?

Haga que los niños se refieran a Marcos 1: 14-20 en sus Biblias.

¿Dónde estaba Jesús cuando le dijo a Simón, Andrés, Santiago y Juan que lo siguieran? (Marcos 1:16. Jesús estaba caminando por el mar de Galilea donde estaban pescando.)
¿Cuál fue el mensaje que Jesús estaba predicando? (Marcos 1:14. Arrepiéntete, el Reino de Dios está cerca.)

¿Qué les dijo Jesús que les sucedería si lo seguían? ¿Para qué estarían pescando? (Marcos 1:17. Serían pescadores de hombres.)

¿Cuánto tiempo les tomó a los discípulos dejar sus redes y seguir a Jesús? (Marcos 1:18 y 20. Se fueron inmediatamente.)
Preguntas de Interpretación: ¿Qué significa esto?

¿Qué crees que fue sobre Jesús que convenció a estos pescadores de que dejaran sus redes y lo siguieran? (Deje que los niños expresen sus opiniones. Una respuesta probable es que Jesús tuvo un mensaje poderoso y habló de tal manera que la gente quería seguirlo cuando los llamaba.)
Jesús será referido como el Dios / Hombre. ¿Por qué crees que le cabe este título? (Él es Dios y hombre a la vez.)
Preguntas de Aplicación: ¿Qué significa esto para mí?

Actividad de Aplicación:

Suministros necesarios: gusanos de goma, lápices, crayones o marcadores, papel de dibujo

Dele a cada niño dos hojas de papel de dibujo y péguelas de extremo a extremo para que tengan una hoja larga de papel para dibujar un mapa. Este mapa incluirá algunas de las cosas que hacen durante la semana. Comience haciendo que los niños dibujen en su papel una línea ligeramente curva que será un camino desde un extremo del papel hasta el otro extremo. Este es un camino que ilustra lo que pasan en una semana. En diferentes lados del camino, deben hacer dibujos de las cosas que hacen en una semana típica. Podrían hacer un dibujo de su escuela, su casa, una cancha de baloncesto, un libro de la biblioteca, un perro y algunos amigos jugando. En lugar de enfatizar la calidad de las ilustraciones, haga que los niños dibujen símbolos simples o imágenes que representen cada uno de estos lugares o eventos.

Ofrezca gusanos gomosos como bocadillo para todos los niños que se están aplicando a esta actividad.

Después de que estos eventos se hayan trazado en el camino de lo que sucede durante una semana típica en sus vidas, pida a los niños que se asocien y expliquen su mapa a un amigo. Luego, pregunte a los niños:

Imagínate ahora que Jesús te conoció cuando estabas haciendo una de esas actividades, y Jesús te dijo: "Sígueme". ¿Cómo lo seguirías cuando realices esa actividad? ¿Hay algo que harías diferente? ¿Qué harías tú igual? Jesús dijo que, al seguirlo, atraparías personas en lugar de peces. ¿Cómo sucede eso?

Déjame darte un ejemplo de mi vida.

Comparte una forma sencilla en la que sigues a Jesús en una de tus actividades semanales típicas. Luego, invite a los niños a compartir sus ejemplos.


Concluya la actividad grupal diciendo:

En Marcos 1:17, “Jesús les dijo: '¡Vengan, síganme! Te enseñaré cómo atrapar personas en lugar de pescar.’" Estaba hablando con sus primeros discípulos. Nos llama a seguirlo y también a ser sus discípulos. *Jesús quiere ser nuestro líder. ¿Lo seguirás de inmediato?

Cerrando en Oración:

En su oración final, invite a los niños a orar sobre sus mapas. Ore por ciertas personas que necesitan cantidades especiales del amor de Jesús. Ora para seguir mejor a Jesús cada día y convertirte en pescador de personas.
Presentación de Grupo Grande:  20-30 minutos
Introducción a la Demostración del Juego “Conoce a Dios / Hombre”
El formato de grupo grande para la serie "Conoce a Dios / Hombre" es un programa de juegos. El presentador del grupo grande es el presentador del programa de juegos y Gordy es un asistente que comenta comentarios durante el programa. Inmediatamente después del programa de juegos, Gordy ayuda a presentar el tema discutido ese día. Lo hace con un breve cuadro de diálogo con guión, en el que presenta una vista típica de un niño de tercer grado.

Cuanto más creativo sea el set para este programa de juegos, más divertido puede ser para adultos y niños por igual. De antemano, reúna a los adultos para ayudar con accesorios especiales o decoración. El presentador del grupo grande debe tener una chaqueta deportiva brillante o colorida o algo que sirva como disfraz de presentador de juegos. Esto ayudará a los niños a saber cuándo está funcionando como presentador de un programa de juegos y cuándo está presentando el evento bíblico.

A lo largo de la serie, se necesitarán grandes carteles con letras para formar la palabra misteriosa y proporcionar un efecto visual al juego. Por ejemplo, la palabra misteriosa de hoy es "líder". El Dios / hombre, Jesús, es un "líder". Se necesitan seis carteles con las letras que deletrean "líder". Numera las letras como abajo. Cuando los participantes responden preguntas, estas cartas se adjuntan o se entregan en el tablero o en la pared. Sea creativo en sus propias instalaciones sobre cómo se pueden publicar estas cartas. El núcleo de espuma o la cartulina podrían ser un excelente respaldo.

El formato del juego funciona de la siguiente manera:

El comienzo oficial viene con los niños cantando el tema "Dios / Hombre" o una canción de su elección que realza el tema. Será utilizado en toda la serie. Para recibir su copia de la música, Descargar.
https://www.youtube.com/watch?v=-3AvrBsj_zU
Gordy luego presenta al presentador de juegos. El anfitrión del programa de juegos da la bienvenida a todos los participantes al juego “¿Quién es el Dios / Hombre?” (Un signo del programa de juegos sería útil). Luego, seleccionarían al azar a los participantes del contenedor de la pelota de ping-pong. Dos niños y dos niñas deben ser seleccionados para representar al equipo de cada género. Ofrezca a los niños la opción de elegir a alguien cerca de ellos para que los sustituya si no quieren venir y ser parte del espectáculo. Esto compensará a los niños que son tímidos.

El programa de juegos se lleva a cabo antes de que se lea el evento bíblico. Los niños adivinan las respuestas, pero luego están mejor preparados para escuchar los puntos principales de la lectura de la Biblia que se lee después del programa de juegos.

El presentador del programa de juegos leerá una pregunta y los participantes emitirán un pitido con una campana, una bocina o un timbre. Quienquiera que suene primero, contesta la pregunta. Si emiten un pitido antes de que se formule la pregunta por completo, el anfitrión no le dirá el resto de la pregunta. Si responden la pregunta correctamente, tienen la oportunidad de ver una de las cartas que se colocarán en la pizarra. Tendrán cinco segundos para adivinar la palabra que describe quién es nuestro Dios / Hombre. Si no responden correctamente a la pregunta después de emitir un pitido, el otro equipo puede responder la pregunta siguiendo una pista adicional. Si ese equipo responde correctamente, tendrán cinco segundos para adivinar el descriptor del Dios / Hombre. Si ninguno de los equipos responde correctamente a la pregunta, la carta aún se revela para la pista, aunque nadie puede adivinar la palabra.

Por lo general, los niños adivinarán la palabra antes de dar todas las letras. El equipo que haga esto, gana el juego. Podría ser interesante mantener un registro semanal de quién está haciendo el mejor trabajo. No obstante, sigue siendo divertido y útil completar las pistas incluso después de haber adivinado la palabra. Las pistas restantes se le dan a Gordy para que las preguntas puedan ser cubiertas rápidamente.
Hoja de Pistas

Juego “Conoce al Dios / Hombre”

Marcos 1: 14-20
L-I-D-E-R
      3          6       1     4     2    
Para la letra número uno, ¿puedes responder lo siguiente? Jesús dijo: “¡Ven, sígueme! Te haré __________ de hombres.

(Respuesta: “pescadores”)

¡Ganaste la letra I! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cuatro, ¿puedes decirme lo siguiente? Jesús dijo: "¿El reino de Dios está cerca o lejos?"

(Respuesta: "cerca")

¡Ganaste la letra D! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número dos, ¿puedes decirme lo siguiente? ¿Qué trabajo tenían Simon, Andrew, James y John? (Pista: no estaba cazando).

(Respuesta: "Eran pescadores".)

¡Ganaste la letra E! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número seis, ¿puedes decirme lo siguiente? Jesús dijo: "Arrepentíos". ¿Significa esto:

a. cuenta tus bendiciones

b. volverse a Dios.

(Respuesta: B. vuélvete a Dios.

¡Ganaste la letra E! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número cinco, ¿puedes decirme lo siguiente? Jesús escogió a sus discípulos cuando estaban cerca.

a. el mar de galilea o

b. el templo en jerusalén.

(Respuesta: A. el mar de Galilea.

¡Ganaste la letra R! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.

Para la carta número tres, ¿puedes decirme lo siguiente? ¿Cuánto tiempo les tomó a los discípulos dejar sus redes y seguir a Jesús?

a. de inmediato.

b. en dos días.

(Respuesta: a) inmediatamente.

Ganas la letra L! Tienes cinco segundos para adivinar qué es el Dios / Hombre.
Jesús Nuestro Lider

Presentación de Marionetas
Acabando de terminar el programa de juegos, Gordy saca una pequeña caña de pescar. Se prepara para abandonar el conjunto.
Gordy: 
¡Guau, señor Rey! Ese fue un juego muy genial. Esos eran concursantes muy inteligentes.

Sr. Rey: 
Seguro que lo fueron, Gordy. Gracias por ser mi asistente hoy.

Gordy: 
¡Puedes apostar! Y ahora es el momento de que me firme. Voy a pescar

Sr. Rey: 
Uh, Gordy. . . .

Gordy: 
¿Qué?

Sr. Rey: 
¿Vas a pescar?

Gordy: 
¡Claro! Por qué no? Que esta mal

Sr. Rey: 
No hay gancho al final de su línea.

Gordy: 
¡Eso es porque entonces tendría que ponerle un gusano, y meter un gusano en el extremo de un anzuelo me hace estallar!

Sr. Rey: 
Gordy, tengo una mejor idea sobre la pesca.

Gordy: 
¿Qué es eso?

 

Sr. Rey: 
Gomino Gusanos.

Gordy: 
¡Ahora estás hablando! Ese es el tipo de pesca que me gusta!

Sr. Rey: 
¡Sí! Sé lo que atraparíamos.

Gordy: 
¡Me atraparías! Me encantan los gusanos de goma.

Sr. Rey: 
Exactamente, y de eso estamos hablando hoy.

Gordy: 
¿gusanos de goma?

Sr. Rey: 
No. Atrapar a la gente. Jesús es nuestro líder. Cuando lo seguimos, él nos enseña cómo pescar personas.

Gordy: 
¿Usando gusanos de goma?

Sr. Rey: 
No. Él usa su amor, y así es como pescamos personas.

Gordy: 
¿Pero todavía podemos comer los gusanos gomosos?

Sr. Rey: 
Bueno, si nos ayuda a aprender, pero Jesús está más preocupado por convertirse en nuestro líder y hacernos pescadores de hombres.

Gordy: 
¡Bien! Bueno, me tengo que ir.
Sr. Rey: 
¿Tan pronto?

Gordy: 
Necesito encontrar otro polo.

Sr. Rey: 
¿Por qué?

Gordy: 
Entonces puedo conseguir dos gusanos de goma.

Sr. Rey: 
Le daré dos gusanos de todos modos después de leer el evento bíblico. Estas próximas semanas hablaremos sobre cómo Jesús es el Dios / Hombre. Eso significa que él es tanto Dios como hombre. Y hoy nos encontraremos con el Dios / Hombre que es nuestro líder. ¿Por qué no escuchas y luego puedes cerrar en oración?

Gordy: 
esta bien ¿Pero sigo teniendo los gusanos gomosos?

Sr. Rey: 
Claro, Gordy. Pero eso no es lo más importante. Escucha…

Leyendo el Evento Bíblico: Marcos 1: 14-20
El presentador lee Marcos 1: 14-20 de una versión fácil de leer de la Biblia. Una red de pesca es un accesorio efectivo para tener en la mano al leer este pasaje. El presentador puede interactuar con la audiencia cuando Jesús se refiere a pescar hombres lanzando la red a la audiencia. Un simple punto de enseñanza después de la lectura puede ser este:

Jesús no nos dice que salgamos a pescar personas por nuestra cuenta. En cambio, Jesús nos dice que vayamos y lo sigamos. * Jesús quiere ser nuestro líder. Cuando sea nuestro líder, nos enseñará qué hacer. Buscamos personas cuando les mostramos o les contamos acerca del amor que Dios nos dio en Jesús.

Gordy, ¿nos ayudas a cerrar con oración?

Gordy: 
Claro, señor Rey. Querido Jesús, supongo que podríamos llamarte Dios / Hombre. Eso es bastante bueno cómo eres Dios y una persona como nosotros al mismo tiempo. Hoy aprendimos que quieres ser nuestro líder. Gracias por pedirnos que te sigamos. Ahora, ayúdanos a atrapar personas compartiendo tu mensaje con otros. En tu nombre oramos, amén.

¡Y ahora creo que es hora de gusano!

 

Sr. Rey: 
Está bien, Gordy. ¡Vamonos!

Fecha:	_________________


Series:	Conoce al Dios / Hombre, Jesús
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Jesús — Nuestro


Líder





Nota: sería útil señalar que podemos seguir a Jesús en nuestras actividades diarias. Cuando confiamos en Jesús como nuestro Salvador, queremos hacer nuestras actividades diarias de la forma en que él quiere que lo hagamos. Porque Jesús es nuestro Salvador, él también es nuestro líder. El poder que tenemos para seguirlo es que incluso cuando cometemos errores y hacemos lo que no le agrada, podemos recurrir a él (arrepentirnos), pedir perdón y saber que aún nos ama. Debido a ese amor, tenemos su poder para volver a intentarlo y seguirlo más completamente.
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